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WELGOME T0
THE FUTURE

It is the year 2962.

Five centuries have passed since World War 3
devastated most of the colonised planets of
the Milky Way star system.

The Galactic Conglomerate of Unified

- Planets, controlling the Bureau of Reasonable
Entertainment, has maintained an era of
calm and peaceful co-existence through the

» systematic suppression of any radical thought
or action that may “stir up” the teeming
masses of citizens populating the twelve star
systems under their jurisdiction.

In other words, anything remotely resembling

“fun” has been analysed, sterilised, sanitised,

homogenised, pasteurised, desensitised,

».2. computerised and commercialised “for your
. safety”.

- You are bored !

And so are a growing number of outlaw thrill
seekers that have too much money and not
5 enough excitement in their lives to keep them
occupied. Forthese radical elements, there is
~ only one cure for the boredom and
» complacency of life in the 30th Century, the
. Top Gear 3000 Challenge !

Once every millennium, the richest, bravest,
most skilled drivers risk it ali in the ultimate car
race.

Combining the high tech, SCI-FI gadgetry of
the 30th Century with the white knuckle, raw
nerves action of 20th Century automobile
. racing, these bandit racers have set up an
illegal fournament that will take you hurtling
through the planets of the Conglomerate.
Race through twelve star systems, full screen
or split screen in one player mode, or split
screen two player simultaneous competitive
~ Championship Mode. Using a Super NES
+ multi-player adapter, Top Gear 3000 allows
. you to race in four player simultaneous
competitive VS Mode with a four way split
screen.

Strap in behind the wheel of the fastest, most
technologically advanced road vehicles ever
created for the wildest ride of your life ... Top
Gear 3000 !

STARTI
T

Eogd

NG THE GAME

Turn OFF the power swilch on your
Super Nintendo Enterlainment
System™. NMeverinsert or remove a
game cartridge when the power is
on.

Insert the game cartridge info the

slot on the SNES™, Press the
cartridge down firmly to lock it in
place.

Turn ON the power switch.

You can press any key af any time
during the intro to bypass the infro
screens and go directly to the Main
Menu.

If you want to watch a brief demo,

wait until the infroduction is finished.

The demo will then run. Press any
button anytime during the demo to
go directly to the main menu.

CONTROLLER FUNCTIONS

During Game Options, Setup Mode and Parts

& Body Shop

1.Control Pad: Moves the cursor to select
an option.

2.A Button: Activates an option

3.B Butfton: Activates an option

4.X Button: Acftivates an opfion

5.Y Button: Acfivates an option

In Race Mode

1.Control Pad: Left and Right steers your
car

2.A Button: Initiates weapon

3.B Button: Not used

4.X Button: Accelerate

5.Y Button: Brake

6.L Bufton: Cycle through weapons
(up)

7.R Butfton: Cycle through weapons
(down)

8.Start: Pause

Note: This is the default confroller setup. You
will be told how fo change these settings
later in the manual.

GAME SETUP MODE

When you start the game, use any button to
bypass the infroduction screens, you will be
presented with the following screen. Choose
Championship Mode for 1 or 2 player racing,
or choose VS mode for 1 fo 4 player racing.

When you choose this mode the following
screen will appear.

Options: Choose this fo foggle the back-
ground music on and off, and to select the
difficulty level. Use the Control pad to select
and any button to toggle through the
choices, once selected move fo exit and
press any button.

1 Player Full: Choose this option to start
racing in 1 player full screen mode.

1 Player Split: Choose this option to start
racing in 1 player horizontal split screen
mode, the computer will choose a car to
race against you. Your car will be featured ot
the top of the screen and the computers at
the bottom.

2 Players: Choose this option to start racing
with 2 players in horizontal split screen mode.
Two players can only be selected if two
control pads are connected to your SNES.

Password; Choose this option to enter a
password and continue racing from where
you last left off.

Exit :Takes you back to the title screen.

Once you've selected the mode of racing
the Player Options menu will appear.
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PLAYER OPTIONS

Player one enters information on the upper
part of the screen, while player two enters
information on the lower part of the screen.
Both'players can enter information at the
same time. The Player Options consists of the
following screens:

Name: Choose this option to enter your
name. Use the controller pad and any button

to select aletter, if you make a mistake move

#» the cursor to DEL and press a button to erase
- the error. Once you've entered your name

" move the cursor to END and press a button to

return fo the Player Options menu.

Control: Choose this option to alter the
controls to suit your taste. Accelerate, brake,
use weapon, weapon up and weapon down
can be configured to any button (A.BX,Y,LLR)
# onthe controller. Use the controller pad to

i» toggle up and down the menu, press the
. button you wish to use for the highlighted
item. When you’ve made the changes
“ toggle to EXIT and press any button o exit.

Speed: Choose this option to alter your speed
read-out (MPH or KPH).

Race: Start your engines.

Once you've made all the changes you
need and have selected race from the
Player Options menu, the following menu
screens will appear

TRAGK DESGRIPTION

This screen shows you the current solar system
and planet you will be racing on, the length
of the circuit and weather conditions. The
number of races in each star system of the
Galactic Conglomerate of Unified Planets
varies depending on the Game Difficulty
Level you have chosen to race in.

On this screen you can purchase various
add-ons and enhancements for your car (if
you can afford them). Your car has already
been issued with the first engine, gearbox,
boost, armour and set of tyres available from
the shop. After winning a few races you
should be able to buy more equipment for
your car but please note that not all the
options are available at the beginning as
more dlien inventions are discovered as you
Jjourney further into the galaxy. So you wil
have to manage your money well because
some of the exorbitant prices for the parts wil
almost surely bankrupt you. Use the controller
pad fo toggle up and down the list of parts in
the window on the left (1) of the screen,
select which parts you'd like to view by
pressing any button.

Once you've selected which parts you'd like
to view use the confroller pad to toggle
through the parts available, the number of
parts available will appear above the
description of the part (1). If you don't have
enough money to buy the part, your credits
below the part description will flash, if you
can afford to buy something this will
automatically be deducted from your
account. To return to the list, toggle to the list
icon (2) and press any button. To start racing,
select exit.

This is what you'll see while racing
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1. Your position in the race.

2. Rev counter.

3. Damage meter, if this turns red your armour
is severally damaged, this amount of
damage will slow your car down. Use the
blue repair strips on the track to repair your
armour.

4. MPH/KPH speed read out.

5. Number of weapons available bar.

6. Weapon in-use icon, this indicates which
weapon is in use, use L/R buttons to toggle
through the weapons you have available.

7. Power-bar, if this hits the red, your car will
go the speed of an electric milkfloat, use
the red strips on the track to recharge your
car.

8. Track Diagram, this shows you an map of
the track.

9. Lap counter

10. Race timer

WINNING RAGES AND PRIZE MONEY

When racing in 1 Player Mode you must be
placed in the top ten to qualify for the prize
money and the next race. In 2 Player Mode
only one player must be placed in the top
ten to qualify both players for the next race
but you must be in the top nine to get any
prize money. Use the prize money to
upgrade your car in the Parts and Body Shop.
You must be in the top five of the System
League Table after each Star System to
qualify fo race in the next Star System.

If you finish a race in the fop nine you will
receive the following amount of prize money.

1st place $100,000 6th place $40,000
2nd Place $80,000 7th place $30,000
3rd place $70,000 8th place $20,000
4th place $60,000 9th place $10,000
5th place $50,000




PRSSWORDS

After you finish racing through a star system,
you will be given a password. Write this
password down. When you enfer this

. password next time you race, you'll be able
to continue racing from the password point.
Remember, these passwords will automati-
cally remember the race conditions set
exactly the same as when you received the
password. For example, if you received a
password while racing in 1 Player Mode with
the Game Difficulty set at easy, it will set the
seffings to 1 Player Mode with the Game
Difficulty set at easy. Write the passwords
down carefully and make a note of the
mode you're racing in. It is also worth writing
down the name of the star system your
racing in, entering its name on the password
. screen will allow to start from that star system.

'+ Using a Super Nes multi-player adapter, you
can race in a four way baftle through the
eight tracks to see who the ultimate driver

7 really is. When you select VS mode the

v following screen will appear:

i Top Gear 3000 automatically senses how
* many controllers are plugged info you multi-
.. player adapter.

If you don’t have a multi-player adapter, you
can still play in VS with one or two players,
Top Gear 3000 will automatically detect the
number of controller pads connected o your
SNES. The other cars you race against are
5 controlled by Top Gears artificial intelligence.
- In VS Mode each player has four Nifro Boosts
~ for each and no other high tech gadgets to
7 help them win the race, this is the ultimate in
. high speed skill racing.

PLAYER OPTIONS

In VS mode the screen is automatically split
into four, player one’s car is top left the rest of
the players cars are in clockwise order, so
player four is bottom left.

Name: Entering your name is exactly the
same as in Championship Mode, if your
playing against the computer it will
automatically name the other drivers itself.

Vehicle Option: VS Mode offers a choice of
four vehicles each with unique performance
specifications. Each player can select the
same configuration if desired.

PLRY SCREEN

This is what you see while racing in VS Mode
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1. Nitro boosts: This indicates how may Nitro
boosts you have.

2. Rev Counter: An LED read-out of the revs
your being put through the car.

3. MPH/Km/h speed read out.

4. Race Position: This indicates your position in
the race.

ON TRACK ITEMS

Scattered on the race tracks are floating pick
up icons that will give you extra money
credits or exfra boosts. Collect these item by
driving your car through them.

Also scattered on the frack are special zones
that offer different effects for your car such as
automatic vehicle repair or recharge, vehicle
space/time warps and instant speed boosts.
To take advantage of these zones simply
drive your car over them.

HINTS AND TIPS

Drive as fast as you can and avoid hitting
anything.

Save your money and buy equipment in
groups, buying a fast engine and running it
on standard tyres won't help you get the
maximum from your car or your purchase.

Avoid hifting your opponents car.
Use your boosts carefully.

Keep a watchful eye on your Power-bar, use
the recharge strips to power up your car. The
slower you drive on the strip the more fuel
your car will take on board, stop if you need
to.

Try to work out how to get the secret bonuses.

ANY PROBLEMS?

If you have problems loading Top Gear 3000,
then return it to your retailer, or o Gremlin
Interactive Limited at the address on the
packaging. If you have any questions
relating to the game, then Gremlin
Interactive Helpline is available between the
hours of 9.30am and 5.00pm U .K. time
Monday to Friday, on 0742 753423

COPYRIGHT
Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited.
All Rights Reserved. This manual and the
information contained on the Top Gear 3000
are copyrighted by Gremlin Interactive
Limited. The owner of this product is entitled
to use this product for his or her own personal
use only. No one may transfer, give or sell any
part of the manual, or the information on the
Game Pak without the prior permission of
Gremlin Interactive Limited. Any person or
persons reproducing any part of the
program, in any media, for any reason, shall
be guilty of copyright violation, and subject
to civil liability at the discretion of the
copyright holder.
s =

WARRANTY

Gremlin Interactive Limited reserves the right
to make improvements in the product
described in this manual, at any time and
without notice.

Gremlin Interactive Limited makes no
warranties expressed or implied, with repect
to this manual, its quality, merchantability or
fitness for any particular purpose.

If any defect arises during the ninety day
limited warranty on the product itself (ie not
the software program, which is provided ‘as
is"), return it in its original condition to the
point of purchase.




L'AVENIR VOUS
SOUHAITE LA
BIENVENUE!

Nous sommmes en 2962,

Cing siecles ont passé depuis que la Troisiéme
Guerre Mondiale a détruit la plupart des
planétes colonisées de la Voie Lactée.
Le Conglomérat Galactique des Planétes
Unifiées, qui controle le bureau des
spectacles raisonnables, a obtenu une
période de calme et de coexistence
pacifique au moyen de la suppression
systématique de toute action ou pensée
radicale qui pourrait “agiter” les masses
grouillantes de citoyens qui peuplent les 12
" systémes planétaires placés sous sa

“ juridiction.

En d’autres fermes, tout ce qui pourrait étre

" de prés ou de loin “amusant” a été analysé,
stérilisé, désinfecté, homogénéisé, pasteurisé,
désensibilisé, informatisé et commercialisé
“pour votre sécurité”.

Vous vous ennuyez!

De ce fait, il existe un nombre croissant de
hors-la-loi qui recherchent des émotions
fortes, ils ont frop d’argent et pas assez
d’excitation dans leur vie de fous les jours.
Pour ces éléments radicaux, il n'y a qu’un
reméde & I'ennui et au contentement de sol
de la vie au 30ieéme siécle, c’est le défi Top
Gear 3000!

Une fois par millénaire, le plus riche, le plus
courageux et le plus talentueux prend tous
les risques dans la course supréme.

Alliant la haute technologie et les gadgets
de science-fiction du 30ieme siécle a la
violence et & la fureur des courses automo-
biles du 20iéme siécle, ces pilotes-bandits ont
organisé un tournoi qui vous enfrainera dans
une course effrénée sur les planétes du
Conglomérat. Courez dans douze systéemes
solaires, sur écran normal ou divisé dans le
mode 1 joueur ou sur écran divisé 2 joueurs

simultanés dans le mode Championnat. Avec

un adaptateur multijoueur, quatre joueurs
peuvent jouer en méme femps dans le mode

= Contre avec un écran divisé en quatre.

Accrochez votre ceinfure car vous vous
trouvez au volant du véhicule sur route le plus
rapide et le plus sophistiqué jamais créé et
vous allez vivre la course la plus folle de votre
vie... Top Gear 3000!

BIIMMEIII:EII LE JEU

Efexgnez votre console Super
Nintendo Entertainment

System™ (OFF). Ne jamadis insérer ou
enlever la cartouche lorsque la
console est allumée.

2. Insérez la cartouche dans la fiche

de la SNES™ . Appuyez fermement

sur la cartouche pour qu’elle soif
bien en place.

Allumez la console (ON).

Vous pouvez appuyer sur n'importe

quelle touche & tout moment

pendant que les écrans
d’infroduction défilent pour aller
directement au Menu Principal.

5. Si vous voulez voir une petite démo
du jeu, elle commencera a la fin de
I'infroduction. Appuyez sur
n’importe quel bouton & tout
moment pendant la démo pour
aller directement & I'Ecran
Principal.

s

FONCTIONS DU GDNTRﬁLEUR

et B

Pour les options de jeu, le mode installation et
I"atelier

1. Conftrol pad: déplace le curseur pour
sélectionner une option

2. Bouton A: active une option

3. Bouton B: active une option

4, Bouton X: active une option

5. Bouton Y: active une option

Pour le mode course:

1. Control pad: bouton vers la droite et la
gauche pour fourner

2. Bouton A: faire feu

3. Bouton B: non utilisé

4. Bouton X: accélérer

5. Bouton Y: freiner

6. Bouton supérieur gauche: passer les armes
en revue (vers le
haut)

passer les armes
en revue (vers le
bas)

8. Start: metire le jeu en pause

7. Bouton supérieur droit:

Remarque: ceci est le mode par défaut du
contréleur. Le manuel explique comment
vous pouvez changer ces fonctions (voir
pages suivantes).

LE MODE INSTALLATION

Lorsque vous lancez le jeu, utilisez n'importe
quel bouton pour aller directement a I’écran
illustré ci-dessous sans passer par les écrans
d'introduction. Choisissez le mode
Championnat (Championship mode) pour un
ou deux joueurs ou le mode Contre (versus)
pour un & quatre joueurs.

LE MODE CHAMPIONNAT

Lorsque vous choisissez ce mode, I'écran
suivant apparait.

Options: Choisissez les options pour
sélectionner ou désélectionner la musique et
pour sélectionner le niveau de difficulté.
Utilisez le control pad pour sélectionner et
n‘importe quel bouton pour passer d’une
option & I'autre. Une fois votre sélection faite,
choisissez Exit et appuyez sur n‘importe quel
bouton.

1 Player Full: (un joueur, &cran normal)
choisissez cette option pour commencer la
course avec un joueur et avec le mode
écran normal.

1 Player Split: (un joueur, écran divisé)
choisissez cette option pour commencer la
course avec un joueur sur écran divisé
horizontalement. L' ordinateur choisira une
voiture qui courra contre vous. Votre voiture
sera dans la partie supérieure de |'écran et
celle contrélée par I'ordinateur dans la partie
inférieure.

2 players: (deux joueurs) choisissez cette
option pour commencer la course avec deux
joueurs sur écran divisé horizontalement. Le
mode deux joueurs ne peut étre sélectionné
que si deux control pads sont connectés &
votre SNES.

Password: (mot de passe) choisissez cette
option pour entrer votre mot de passe et
continuer la course au point ol vous I'avez
laissée.

Exit: vous renvole & I'écran titre.




' Confrol: (contrdles) choisissez cette option

Une fois que vous avez sélectionné le mode
de course, le menu Player Options (options
joueur) apparait.

LES OPTIGNS JOUEUR

Le joueur 1 entre les renseignements dans la
partie supérieure de |'écran et le joueur 2
dans la partie inférieure. Les deux joueurs
peuvent entrer les renseignements en méme

temps. Vous verrez les écrans suivants:

Name:(nom) chaisissez cetfte option pour
entrer vofre nom. Utilisez le confrol pad et
n’importe quel bouton pour sélectionner une

+ lettre, si vous vous étes trompé, placez le

curseur sur DEL et appuyez sur un bouton
pour retourner au menu Player Options.

pour changer la configuration des contrdles.

$ _ Accélérer, freiner, utiliser arme, faire défiler les
~ armes vers le haut et vers le bas peuvent &tre
» configurés sur n‘importe quel bouton du

“ &, contréleur (A, B, X, Y, bouton supérieur droit et

gauche). Utilisez le control pad pour mettre
les options en surbrillance et appuyez sur le
bouton que vous désirez utiliser pour la
fonction que vous avez mise en surbrillance.
Lorsque vous avez fini la configuration, allez
sur EXIT et appuyez sur n‘importe quel bouton
pour quitter cet écran.,

Speed: (vitesse) choisissez cette option pour
changer de compteur de vitesse: MPH, miles
par heure ou KPH, kilometres par heure.

Race: (course) pour allumer vos moteurs.

Une fois que vous avez opéré tous les
changements désirés et que vous avez
sélectionné ‘race’ (course) dans le menu
Player Options, I'écran suivant apparait:

TRACK DESCRIPTION (DESCRIPTION
DU GIRCUIT)

ORI
CLERA

1A SR

Cet écran vous montre les systémes solaires
et les planetes que vous allez parcourir
pendant la course, la longueur du circuit et
les conditions météorologiques. Le nombre
de courses dans chaque systeme solaire du
Conglomérat Galactique des Planetes
Unifiées varie selon le niveau de difficulté

choisi.

PARTS AND BODY SHOP (LE
MAGASIN DE PIECES DETACHEES)

Sur cet écran, vous pouvez choisir diverses
options pour rendre votre voiture plus
performante, mais seulement si vous avez
assez d’argent. Votre voiture posséde déjd un
moteur. une boite de vitesses, un furbo, un
blindage et des pneus qui sont aussi vendus
au magasin. Apres avoir gagné quelques
courses, vous devriez pouvoir acheter de
nouvelles piéces pour votre voiture, mais ne
vous précipitez pas. En effet, toutes les
options ne sont pas disponibles dés le départ
car les inventions aliennes sont ajoutées aux
options durant votre voyage dans la galaxie.
Vous devrez donc bien gérer votre budget
car les prix exorbitants de certaines piéces
détachées peuvent cerfainement vous ruiner.
Utilisez le control pad pour passer d’une
option & I'autre dans la fenétre & gauche de
I’écran (1). Sélectionnez les piéces que vous
voulez voir en appuyant sur n‘importe quel
bouton.

Une fois que vous avez sélectionné les piéces
détachées que vous voulez voir, utilisez le
control pad pour passer d'une piece a
I’autre, le nombre de piéces disponibles
apparait au-dessus de la description de la
piéce (1). Si vous n"avez pas assez d’argent
pour acheter une piece, le chiffre
représentant I'argent que vous possédez se
mettra a clignoter sous la description de

cette piéce. Si vous avez assez d'argent, le
prix de la piéce sera automatiquement
déduit de votre compte. Pour refourner & la
liste, repartez & I'icéne liste (2) et appuyez sur
n‘importe quel bouton. Pour commencer la
course, sélectionnez EXIT.

L'ECRAN DE COURSE

Voicl ce que vous verrez pendant la course:
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. Votre position dans la course.

Compte-tours (moteur).

. Compteur de dommages. S'il passe au
rouge, cela indique que votre blindage est
frés endommagée et cela ralentit votre
voiture. Utilisez les bandes de réparatfion
bleues sur le circuit pour réparer votre
blindage.

. Compteur de vitesse.

Barre montrant le nombre d’armes

disponibles.

Icéne de I'arme actuellement utilisée.

Utilisez le bouton supérieur droit ou gauche

pour passer d'une arme 4 I'autre.

Barre de puissance. Si elle passe au rouge,

voftre voiture ira & la vitesse d’un tracteur

alors utilisez les bandes rouges du circuit
pour recharger votre voiture.

8. Diagramme du circuit.

9. Compte-tours (circuit).

10. Chronométre.
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GAGNER DES GCOURSES ET DES
PRIMES

Lorsque vous courez dans le mode un joueur,
vous devez vous placer dans les dix premiers
pour obtenir des primes et &tre qualifié pour
la course suivante. Dans le mode 2 joueurs, il
suffit qu’un des 2 joueurs soit dans les dix
premiers pour que les deux joueurs soient
qualifiés pour la course suivante mais il faut
étre dans les neuf premiers pour obtenir une
prime. Utilisez cet argent pour améliorer votre
voiture en allant au magasin de piéces
détachées. Vous devez faire partie des cing
premiers de la Ligue du Systéme (System
Leage Table) apres chaque systéme solaire
pour vous qualifier pour courir dans le
prochain systéme solaire. Si vous finissez une
course dans les neuf premiers, vous recevrez
les primes suivantes:

Premiére place 100 000$
Deuxiéme place 80 000$
> Troisiéme place 70 000$
Quatriéme place 60 000$
Cinguiéme place 50 000$
Sixieme place 40 0008
Septiéme place 30 000$
Huitiéme place 20 000$
Neuviéme place 10 000$

MOTS DE PASSE

> Aprés avoir fini de courir dans un systéme

solaire, vous recevrez un mot de passe.
Notez-le et lorsque vous entrerez ce mot de
passe lors de votre prochaine course, vous
pourrez continuer de I'endroit ol vous vous
étes arrété. Souvenez-vous que les mots de
passe mémorisent les conditions exactes de
jeu. Par exemple, si vous avez regu un mot de
passe pour une course en mode 1 joueur au
niveau ‘facile’, le mot de passe restituera ces
conditions sans aucun changement; mode 1
joueur, niveau ‘facile’. Notez bien les mots de
passe et écrivez aussi le mode dans lequel
vous avez couru. [l est aussi conseillé de noter
le nom du systéme solaire dans lequel vous
courez car si vous enfrez ce nom sur I'écran

* mots de passe, vous commencerez de ce

systéme solaire.

. LE MODE CONTRE

En utilisant I'adaptateur multijoueur Super
Nes, vous pouvez courir @ quatre joueurs pour

» voir qui est vraiment le meilleur. Lorsque vous

sélectionnez le mode Contre, I'écran suivant

' apparait:

Top Gear 3000 sait automatiquement
combien de joueurs sont branchés sur
I"'adaptateur.

Si vous n"avez pas d’adaptateur, vous
pouvez jouer en mode Contre avec 1 ou 2
joueurs. Top Gear 3000 détectera
automatiquement combien de contréleurs
sont connectés & la SNES. Les voitures contre
lesquelles vous courez sont dirigées par
I'intelligence artificielle de Top Gear. Dans le
mode Contre, chaque joueur posséde des
propulseurs & nitrogéne mais ils ne
bénéficieront d’aucun autre gadget de
haute technologie pour les aider & gagner la
course, Vous vous affrontez dans la fradition
la plus pure des courses de vitesse ou il faut
tuer pour vaincre.

LES OPTIONS JOUEUR

Dans le mode Contre, I'écran est
automatiquement divisé en quatre parties. La
voiture du joueur 1 se trouve en haut &
gauche et les voitures 2,3 et 4 sont placées
dans le sens des aiguilles d’une montre, ainsi
la voiture 4 est située en bas & gauche.

Name: (nom) pour entrer votre nom, suivez la
méme procédure que dans le mode
Championnat. Si vous jouez contre
I"ordinateur, ce dermier choisira lui-méme les
noms des autres conducteurs.

Vehicle option: (option véhicule) le mode
véhicule offre le choix entre 4 voitures qui ont
leurs caractéristiques propres. Tous les joueurs
peuvent avoir les mémes configurations s’ils le
désirent.

L'ECRAN DE JEU

Voici ce que vous voyez lorsque vous jouez en
mode Contre.

2 1 4 3

1. Propulseur & nitrogene: indique le nombre
de propulseurs & votre disposition.

2. Compte-tours (moteur)

3. Compteur de vitesse.

4. Position dans la course.

OBJETS SUR LE CIRCUIT

Sur le circuit, vous trouverez des icone
flottantes & ramasser, vous obtiendrez des
primes supplémentaires ou des turbos.
Ramassez ces icones en leur fongant dessus.
Il'y a aussi des zones spéciales sur la piste qui
ont différents effets sur votre voiture: recharge
ou réparation automatique du véhicule, gain
en temps ou en distance et accélérateurs de
vitesse instantanés. Pour bénéficier de ces
avantages, il vous suffit de rouler sur la zone
concernée.

TRUCS ET CONSEILS

Conduisez le plus vite possible et évitez de
heurter quoi que ce soit.

Economisez votre argent et achetez des
piéces qui vont ensemble. Si vous achetez un
moteur rapide et que vous I'utilisez avec des
pneus Normaux, vous ne pouvez pas utiliser
votre voiture ou le moteur & leur maximum.
Evitez de télescoper les voitures des
adversaires.

Utilisez les turbos avec parcimonie.

Gardez I'il sur la barre de puissance et utilisez
les bandes de recharge. Plus vous roulez

lentement sur une bande, plus vous
obtiendrez de carburant donc arrétez-vous si
besoin est.

Essayez de frouver comment obtenir les
bonus secrets.

Un probléme?

Si vous avez un probléme pour charger Top
Gear 3000, ramenez-le au magasin ol vous
I'avez acheté ou renvoyez-le & Gremlin
Interactive Limited dont vous trouverez
I"'adresse sur I'emballage du jeu. Si vous
voulez poser des questions sur le jeu, Gremlin
Interactive Helpline est I& pour vous aider.
Composez le +44 742.75.34.23 entre 9h30 et
17h00, heure anglaise, du lundi au vendredi.

Copyright

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited.
Tous droits réservés. Ce manuel et les
informations qu’il contient sur Top Gear 3000
sont sous copyright de Gremlin Interactive
Limited. Le propriétaire de ce produit est
autorisé & I"utiliser pour son usage personnel
unigquement. Personne n‘a le droit de
transférer, vendre ou donner tout ou une
partie de ce manuel ou du logiciel de la
carfouche sans permission préalable de
Gremlin Interactive Limited. Toute personne
qui reproduit n‘importe quelle partie du
logiciel, sur quel support que ce soit, quelle
qu‘en soit la raison, viole le copyright et peut
étre poursuivie en justice si le détenteur du
copyright décide d’intenter une telle action.

Garantie

Gremlin Interactive Limited se réserve le droit
d’apporter des modifications au produit
décrit dans ce manuel & tfout moment et
sans préavis.

Gremlin Interactive Limited ne fait aucune
garantie explicite ou implicite, concernant
ce manuel, sa qualité, sa qualité marchande
ou son adaptation & un usage particulier.

Sile produit (pas le logiciel qui est fourni “tel

quel”) s’avérait défecfueux dans la période

de garantie limitée de quatre-vingt-dix jours,
veulillez le retourner dans son emballage, au
lieu d’achat.




WILLKOMMEN
IN DER
ZUKUNFT

Wir schreiben das Jahr 2962.

Seft im Dritten Weltkrieg die meisten
kolonisierten Planeten des
MilchstraBensystems verwUstet wurden, sind
. funf Jahrhunderte vergangen.

* Das Galaktische Konglomerat Vereinter

+ Planeten hdlt mit Hilfe des unter seiner

Federfuhrung stehenden Blros fUr
OrdnungsgemdBe Unterhaltung und durch
die systematische Unterdrickung aller
radikalen Ideen oder Umtriebe, die die
unzufriedenen Bevolkerungsmassen der unter
seiner Verwaltung stehenden zwolf
Sternsystemen zur Rebellion anstacheln

. kénnfen, ein Zeitalter der Ruhe und

friedlichen Koexistenz aufrecht.

= Mit anderen Worten wurde alles, was auch
nur im Entferntesten an “SpaB” erinnert, “im

" Interesse lhrer Sicherheit” analysiert, sterilisiert,
saniert, homogenisiert, pasteurisiert,
desensibilisiert, computerisiert und
kommerzialisiert.

f . Sie langweilen sich zu Tode!

* Und genauso geht es einer wachsenden Zahl
von Menschen auf der Suche nach
unerlaubten Aufregungen, die zuviel Geld
und zuwenig Spannung in ihnrem Leben

. haben, um die Zeit totzuschlagen. Fir diese
radikalen Elemente gibt es nur eine Abhilfe
gegen die Langeweile und

» Selbstzufriedenheit des 30. Jahrhunderts: die

Herausforderung von /op Gear 3000

Einmal in jedem Jahrtausend sefzen die
reichsten, mutigsten und geschicktesten
Fahrer in diesem Autorennen der Superlative
alles aufs Spiel.

Mit einer Kombination aus der High-Tech, Sci-
Fi-Ausstattung des 30. Jahrhunderts und der
spannenden, nervenzerfetzenden Action der
+ Autorennen des 20. Jahrhunderts haben die
_ illegalen Rennfahrer einen Wettkampf

" geschaffen, der Sie In atemberaubendem

7» Tempo durch die Planeten des Konglomerats
s, fubrt.

Fahren Sie Rennen in zwolf Sternsystemen auf
dem ganzen oder auf geteiltem Bildschirm,
im Ein-Spieler-Modus oder zu zweit simultan
auf einem Bildschirm im spannenden
Meisterschaftsmodus. Mit Hilfe des Super NES
Multi-Spieler-Adapters 188t Jop Gear 3000Sie
sogar im gnadenlosen Wettkampfmodus flr
gleichzeitig vier Spieler auf vierfach geteiltem
Bildschirm antreten.

Schnallen Sie sich an, und erleben Sie die
schnellsten, technologisch fortschrittlichsten
StraBenrenner aller Zeiten in der wildesten
Fahrt Ihres Lebens... Top Gear 3000

SPIELSTART

1. Schalten Sie Ihr Super Nintendo
Entertainment System™ AUS (OFF).
Sie durfen niemas das Spielmodul
einstecken oder herausnehmen,
wdhrend das Gerdt eingeschaltet
ist.

2. Stecken Sie das Spielmodul in den
Schlitz des SNES™ , und drlicken Sie
es fest nach unten.

3. Schalten Sie nun das Gerét EIN
(ON).
4. Sie kénnen wdahrend der Einleitung

jederzeit einen beliebigen Knopf
drlcken, um die
Einleitungsbildschirme zu
Uberspringen und direkt zum
Hauptmenl zu kommen.

Wenn Sie ein kurzes Spieldemo
sehen méchten, warten Sie, bis die
Einleitung beendet ist. Danach folgt
das Demo. Dricken Sie wahrend
der Sequenz jederzeit einen
beliebigen Knopf, um direkt zum
Hauptmenl weiterzugehen.

FUNKTIONEN DES CONTROL PADS
6 7

3
Auf Optionsbildschirmen, beim Setup und in
der Werkstatt

1. R-Knopf: Bewegt den Cursor zur
Wahl von Optionen

2. Knopf A: Aktiviert eine Option

3. Knopf B: Aktiviert eine Option

4, Knopf X: Aktiviert eine Option

5. Knopf Y: Aktiviert eine Option

Im Rennmodus
1. R-Knopf: Links und rechts zum Lenken des

Wagens

2. Knopf A: Aktiviert Waffe

3. Knopf B: Keine Funktion

4. Knopf X: Beschleunigen

5. Knopf Y: Bremsen

6. Knopf Links: Waffen durchgehen
(aufwdarts)

7. Knopf Rechts:  Waffen durchgehen
(abwdarts)

8. Start: Pause

Anmerkung: Dies ist die Standardeinstellung
fUr das Control Pad. Weiter hinten im
Handbuch erfahren Sie, wie Sie diese
Einstellungen veré&ndern kénnen.

SETUP-MODUS FOUR DAS SPIEL

Wenn das Spiel startet, kdnnen Sie einen
beliebigen Knopf verwenden, um die
Einleitungsbildschirme zu Uberspringen.
Danach erscheint der folgende Bildschirm.
Wdhlen Sie den *Championship “-Modus
(Meisterschaft) fur 1- oder 2-Spieler-Rennen
oder den “VS“-Modus (Wettkampf) fur 1 bis 4
Spieler.

Wenn Sie diesen Modus wdhlen, erscheint der
folgende Bildschirm.

Options (Optionen): Damit kénnen Sie die
Hintergrundmusik (Background Music) ein-
und ausschalten und den Schwierigkeitsgrad
(Difficulty Level) bestimmen. Benutzen Sie den
R-Knopf zum Auswdhlen und einen
beliebigen Knopf, um durch die
Wahiméglichkeiten zu schalten. Haben Sie
Ihre Wahl getroffen, dann gehen Sie zu “Exit”
(Verlassen) und drlicken einen beliebigen
Knopf.

1 Player Full (1 Spieler ganz): Wdhlen Sie
diese Option, um ein Rennen im 1-Spieler-
Modus auf dem gesamten Bildschirm zu
starten.

1 Player Split (1 Spieler geteilt): Whlen Sie
diese Option, um ein 1-Spieler-Rennen auf
dem horizontal geteilten Bildschirm zu starten.
Der Computer wahlt Inren Gegner aus. lhren
Wagen sehen Sie oben auf dem Bildschirm,
den des Computers unten.

2 Players (2 Spieler): Wdahlen Sie diese Option,
um ein Rennen mit zwei Personen auf dem
horizontal geteilten Bildschirm zu fahren. Sie
kénnen nur dann den Zwei-Spieler-Modus
wdhlen, wenn zwei Control Pads an Ihr SNES
angeschlossen sind.

Password (Kennworl): Wdahlen Sie diese
Option, um ein Kennwort einzugeben und
das Rennen an der Stelle fortzusetzen, an der
Sie es abgebrochen hatten.

Exit (Verlassen): Bringt Sie zurlick zum
Titelbildschirm.




Sobald Sie den Rennmodus gewdahlt haben,
erscheint das Spieleroptionen-MenU.

SPIELEROPTIONEN

Spieler Eins gibt Informationen auf der oberen
© Bildschirmhadlfte ein, wahrend Spieler Zwei

dazu die untere Bildschirmhdilfte benutzt.

Beide Spieler kdnnen gleichzeitig

Informationen eingeben. Die Spieleroptionen

bestehen aus den folgenden Bildschirmen:

Name: Wdhlen Sie diese Option, um lhren
Namen einzugeben. Benufzen Sie den R-
Knopf und einen beliebigen Knopf, um einen
Buchstaben zu wéhlen. Haben Sie einen
Fehler gemacht, dann ziehen Sie den Cursor
auf DEL (Léschen) und drlicken einen Knopf,
um den Irtum zu berichtigen. Haben Sie Ihren
Namen vollstéindig eingegeben, ziehen Sie
den Cursor auf END und drlicken einen
Knopf, um zum Spieleroptionen-Menti
zurlckzukehren.

Control (Steuerung): Wahlen Sie diese Option,
um die Spielsteuerung nach lhren Winschen
zu verdandern. Die Beschleunigung (Acceler-
ate), das Bremsen (Brake), der Waffeneinsatz
(Use Weapon) sowie das Scrollen durch die
Waffenliste aufwdrts (Weapon Up) und
abwdarts (Weapon Down) kénnen fUr einen
beliebigen Knopf auf dem Control Pad
konfiguriert werden (A, B, X, Y, Links, Rechts).
Gehen Sie mit dem R-Knopf nach oben und
unten durch das MenU, und drlicken Sie den
Knopf, den Sie fur die gerade markierte
Funktion benutzen méchten. Haben Sie alll
lhre Ver&nderungen vorgenommen, dann
wdhlen Sie EXIT, und drlicken Sie zum
Verlassen des Bildschirms einen beliebigen
Knopf.

Speed (Geschwindigkeit): Wahlen Sie diese
Option, um lhre Geschwindigkeitsanzeige
umzuschalfen (MPH = Meilen pro Stunde oder
KPH = Kilometer pro Stunde).

Race (Rennen): Starfet Ihre Motoren.

Sobald Sie alle gewlnschten Verdnderungen
vorgenommen und “Race” vom
Spieleroptionen-MenlU gewdhlt haben,
erscheinen die folgenden MenuUbildschirme.

TRACK DESCRIPTION
_(STRECKENBESCHREIBUNG)

TRALC CRIT IO

Dieser Bildschirm zeigt Innen das aktuelle
Sonnensystem und den Planeten, auf dem

das Rennen stattfindet, die Lange der Strecke
(Length) und die Wetterbedingungen
(Conditions). Die Anzahl der Rennen, die Sie
in jedem Sternsystem des Galaktischen
Konglomerats Vereinter Planeten absolvieren
mussen, ist je nach Schwierigkeitsgrad, den
Sie fUr lhre Rennen gewdhlt haben,
unterschiedlich.

PARTS & BODY SHOP (WERKSTATT)

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie
verschiedene Zusdize und Verbesserungen flr
Ihren Wagen erwerben (falls Sie genug Geld
dafur haben). Inr Rennwagen ist bereits mit
dem besten Motor (Engine), Getriebe
(Gearbox), Spezialschub (Boost), Panzer
(Armour) und Reifensatz (Tyres) aus dem
Sortiment der Werkstatt ausgestattet. Sobald
Sie ein paar Rennen gewonnen haben,
sollten Sie in der Lage sein, Zusatzausstattung
fur Inren Wagen zu kaufen. Beachten Sie
aber, daB nicht alle Optionen bereits am
Anfang zur Verfigung stehen, da viele
auBerirdische Erfindungen erst beim weiteren
Vordringen in die Galaxis entdeckt werden.
Sie mussen Ihr Geld gut zusammenhalten,
denn einige der exorbitanten Preise fur
Zusatzteile treiben Sie sonst garantiert in den
Bankrott. Benutzen Sie den R-Knopf, um nach
oben und unten durch die Liste der Ersatzteile
zu gehen, die im Fenster links auf dem
Bildschirm erscheint (1). Wenn Sie sich ein
Zubehorteil ansehen mdchten, dricken Sie
einen beliebigen Knopf.

Sobald Sie festgelegt haben, welche Teile Sie
sich ansehen méchten, gehen Sie mit dem R-

Knopf durch die méglichen Ersatzteile. Die

verflgbare Anzahl der Zusatzteile erscheint

Uber deren Beschreibung (1). Wenn Sie nicht

genug Geld haben, um das Teil zu kaufen,

blinken Ihre Credits unter der Beschreibung
auf. Kénnen Sie sich den Kauf jedoch leisten,

wird die Summe automatisch von lhrem

Konto abgezogen. Um zur Liste

zurlickzukehren, schalten Sie auf das Listen-

Icon (2) und drticken einen beliebigen Knopf.
Zum Start des Rennens wdhlen Sie EXIT.

RENNBILDSCHIRM

So sieht der Bildschirm wéhrend des Rennens
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1. lhre Position im Rennen.

2. Drehzahlmesser.

3. Schadensanzeige. Ist sie im roten Bereich,
dann ist Ihre Panzerung so stark
beschadigt, daB hr Wagen langsamer
fahrt. Nutzen Sie die blauen Streifen auf der
Strecke, um lhre Panzerung zu reparieren.

. Tachometer (in MPH oder KPH).

Anzeige der Anzahl verflgbarer Waffen.

. Icon fur die aktive Waffe. Gibt an, welche
Waffe benutzt wird. Mit Knopf Links/Rechts
schalten Sie durch |hre verfugbaren
Waffen.

. Energieanzeige. Erreicht sie den rofen
Bereich, dann nimmt Ihr Wagen in etwa
das Tempo eines elekirischen Rollstuhls an.
Nutzen Sie die roten Steifen auf der
Strecke, um lhren Wagen wieder
aufzuladen.

8. Graphische Darstellung der Rennstrecke.

9. Rundenzdahler.

10. Gefahrene Rennzeit.

RENNSIEGE UND PREISGELDER

Wenn Sie im 1-Spieler-Modus fahren, mUssen
Sie unter den ersten Zehn sein, um sich flr ein
Preisgeld und das néchste Rennen zu
qualifizieren. Im 2-Spieler-Modus braucht nur

oo s

~




ein Spieler die Top Ten zu erreichen, damit
sich beide Spieler fur das ndchste Rennen
qualifizieren, doch eln Preisgeld gibt es nur flr
die ersten Neun. Sefzen Sie Ihr Preisgeld ein,
um lhren Wagen in der Werkstatt
aufzuwerten. Sie mUssen sich am Ende jedes
Sternsystems jeweils unter den ersten FUnf der
Tabelle (System League Table) qualifizieren,
um ins n&chste Sternsystem weiterzukommen.
Wenn Sie einen Platz unfer den ersten Neun
erreichen, erhalten Sie eines der folgenden
Preisgelder.

. 1.Platz  $100.000 6. Platz  $40.000

" 2.Plafz  $80.000 7.Platz  $30.000
3. Platz  $70.000 8.Plafz  $20.000
4.Platz $60.000 9.Platz  $10.000
5. Platz  $50.000

KENNWORTER (PASSWORDS)

Nachdem Sie ein Rennen durch ein
Sternsystem beendet haben, erhalten Sie ein
Kennwort. Schreiben Sie sich dieses Kennwort
auf. Wenn Sie es beim ndchsten Mal
eingeben, kénnen Sie das Rennen dann am
Kennwort-Punkt fortsetzen. Denken Sie daran,
daB mit diesem Kennwort automatisch clle
Rennbedingungen gespeichert sind. Haben
Sie das Kennwort z.B. bei einem Rennen im 1-
Spieler-Modus mit dem Schwierigkeitsgrad
“Easy” (Einfach) erhalten, dann fahren Sie
wieder im 1-Spieler-Modus mit einfachem

. Schwierigkeitsgrad. Schreiben Sie sich daher
nicht nur die Kennwérter auf, sondern auch

* den Modus, in dem das Rennen stattfindet.
AuBerdem lohnt es sich, den Namen des
Sternsystems zu notieren, denn wenn Sie
diesen auf dem Kennwortschirm eingeben,
kénnen Sie in diesem Sternsystem starten.

VS MODE (WETTKAMPFMODUS)

Mit einem Super NES Multi-Spieler-Adapter
koénnen Sie zu viert auf den acht Strecken
. gegeneinander antreten, um festzustellen,
wer wirklich der beste Fahrer ist. Wenn Sie den
VS§-Modus wdahlen, erscheint der folgende
Bildschirm.

Top Gear 3000stellt automatisch fest, wie
viele Control Pads an Ihren Multi-Spieler-
Adapter angeschlossen sind.

Wenn Sie keinen Multi-Spieler-Adapter haben,

kénnen Sie alleine oder zu zweit im VS-Modus
antreten. lop Gear 3000stellt automatisch
fest, wie viele Control Pads an lhr SNES
angeschlossen sind. Die anderen Wagen,
gegen die Sie antreten, werden von /oo
Gearskunstlicher Intelligenz gesteuert. Im VS-
Modus stehen jedem Fahrer als einzige
Zusatzausrlstung fir den Renngewinn 4 Nifro-
Spezialschlbe zur Verflgung. Hier kommt es
also fast ausschlieBlich auf das fahrerische
Kénnen an.

SPIELEROPTIONEN

Im VS-Modus wird der Bildschirm automatisch
in vier Bereiche aufgeteilt. Der Wagen von
Spieler 1 ist in der oberen linken Ecke, die
anderen folgen im Uhrzeigersinn, so daB
Spieler 4 im Wagen unten links sitzt.

Name: Die Eingabe des Namens erfolgt
genauso wie im Meisterschaftsmodus. Wenn
Sie gegen den Computer spielen, benennt
dieser die anderen Fahrer automatisch.

Vehicle Option (Fahrzeugoption): Im VS-
Modus haben Sie die Auswanhl zwischen vier
Fahrzeugen mit individuellen Fahrleistungen.
Alle Spieler kbnnen, wenn sie wollen, dieselbe
Konfiguration wahlen.

SPIELBILDSCHIRM

So sieht der Bildschirm wdhrend des Rennens
im VS-Modus aus.

2 1 4 3

. Nifro-Spezialschiibe: Hier sehen Sie, wie

viele Nitro-Spezialschibe Sie haben.

Drehzahlmesser: Eine Leuchtanzeige der

Drehzanhl, der Sie Inren Wagen aussetzen.

. Geschwindigkeitsanzeige in MPH/KPH

. Position im Rennen: Zeigt, an wievielter
Stelle Sie im Rennen stehen.

OBJEKTE AUF DER FAHRBAHN

Uber die gesamte Rennstrecke sind Sammel-
Icons verstreut, die Ihnen Geld, Credits oder
zuséizliche Spezialschiibe einbringen.
Sammeln Sie diese Gegenstande auf, indem
Sie durch sie hindurchfahren.

AuBerdem finden Sie an vielen Stellen auf der
Strecke Spezialzonen, die verschiedene
Wirkungen auf lhren Wagen austben, wie
automatische Reparatur oder Aufladung,
Raum-/Zeitspringe fur lhren Wagen und
sofortige Geschwindigkeitsschlibe. Um diese
Zonen zu nutzen, fahren Sie einfach mit dem
Wagen dartiber hinweg.

HINWEISE UND TIPS

Fahren Sie so schnell Sie kénnen, und
vermeiden Sie Kollisionen.

N

5w

Sparen Sie groBere Geldsummen, und kaufen
Sie die ZusatzausrUstungen als
Ergénzungssatz. Ein schnellerer Motor nUtzt
Ihnen nicht viel, wenn Sie weiterhin mit
Standardreifen fahren. Sie kénnen lhren
Wagen oder |Ihre Neuausstattung auf diese
Art nicht optimal nutzen.

Vermeiden Sie ZusammenstéBe mit dem
Wagen lhres Gegners.

Setfzen Sie lhre Spezialschlbe Uberlegt ein.
Behalten Sie Ihre Leistungsanzeige im Auge,
und nutzen Sie die Aufladestreifen, um die
Leistung lhres Wagens zu erhdhen. Je

langsamer Sie Uber den Streifen fahren,
desto mehr Treibstoff nimmt Ihr Wagen auf.

Wenn nétig, sollten Sie ganz anhalten.

Versuchen Sie herauszufinden, wie man an
die versteckten Bonusse kommt.

IRGENDWELCHE PROBLEME?

Wenn Sie Schwierigkeiten beim Laden von
Top Gear 3000haben, bringen Sie das Spiel
zu Ihrem Handler zurlick, oder schicken Sie es
unter der auf der Packung angegebenen
Adresse an Gremlin Interactive Limited. Falls
Sie Fragen zum Spiel haben, kénnen Sie den
Gremlin-Kundendienst von Montag bis
Freitag zwischen 9.30 und 17 Uhr englischer
Zeit unter folgender Nummer anrufen: +44
(0)742 753423

URHEBERRECHTSSCHUTZ

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited.
Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch
und die auf dem 7op Gear 3000-Modul
enthaltenen Informationen sind durch
Gremlin Interactive Limited urheberrechtlich
geschltzt. Der Besitzer dieses Produkts ist
dazu berechtigt, es ausschlieBlich fur seinen
persénlichen Gebrauch zu verwenden.
Niemand darf dieses Handbuch oder die
Informationen auf dem Game Pak ohne
vorherige Erlaubnis von Gremlin Interactive
Limited ganz oder teilweise Ubertragen,
weitergeben oder verkaufen. Jegliche
Person oder Personen, die Teile dieses
Programmis in einem beliebigen Medium
reproduzieren, egal aus welchem Grund,
machen sich der Verletzung des
Urheberrechts schuldig und kénnen nach
Ermessen des Copyright-Inhabers
strafrechtlich verfolgt werden.

GARANTIE

Gremlin Inferactive Limited behdilt sich das
Recht vor, an dem in diesem Handbuch
beschriebenen Produkt jederzeit und ohne
vorherige Ankindigung Verbesserungen
vorzunehmen.

Gremlin Interactive Limited Ubernimmt
keinerlei ausdriickliche oder implizierte
Garantien bezlglich dieses Handbuchs,
seiner Qualitét oder handelstiblichen
Qualitat bzw. der Eignung fUr einen
bestimmten Zweck.

Sollfen wahrend der auf neunzig Tage
begrenzten Garantie irgendwelche Schaden
am Produkt selbst (d.h. nicht am Software-
Programm, das “im gegenwdartigen Zustand”
verkauft wird) auftreten, bringen Sie es bitte
im Originalzustand zu Ihrem Héandler zurlick.




BENVENUTO
NEL FUTURO

E" I'anno 2962.

Sono passati cingue secoli da quando la
Terza Guerra Mondiale aveva devastato la
maggior parte dei pianeti colonizzati del
sistema stellare della Via Lattea.

- La Conglomerata Galattica dei Pianeti Uniti,

 aftraverso il controllo dell’Ufficio degli
Spettacoli Moderati, ha assicurato un‘era di
calma e di convivenza pacifica mediante la
soppressione sistematica di ogni pensiero o
azione radicali che potevano “eccitare” le
masse brulicanti di cittadini che popolavano i
dodici sistemi stellari sotto la sua giurisdizione.

In altre parole, qualungque cosa che

assomigliasse anche lontanamente il

. “divertimento” & stata analizzata, sterilizzata,
purgata, omogeneizzata, pastorizzata,

desensibilizzata, computerizzata e

commercializzata “per la vostra sicurezza”.

Ti stai annoiando!

E lo stesso fa un numero crescente di amanti
del brivide proibito che hanno troppi soldi e
una vita senza emozioni sufficienti a tenerli
occupati. Per questi elementi sovversivi, c'e
‘.. unasola cura alla noia e alla monotonia

" della vita del 30° Secolo, il Top Gear 3000
» Challengel

Una volta ogni millennio, i pit ricchi,
coraggiosi e dotati piloti rischiano tutto nella
corsa automobilistica suprema.

Combinando aggeggi fanfascientifici ad alta
tecnologia del 30° Secolo con |'azione a
pugni serrati e nervi scoperti delle corse
automobilistiche del 20° Secolo, questi
corridori corsari hanno escogitato un torneo
ilegale che ti scaglierd attraverso i pianeti
della Conglomerata.

Gareggia nei dodici sistemi stellari, a tutto
schermo o a schermo suddiviso in modalita
ad un giocatore, o a schermo suddiviso per
due giocatori in modalitd di competizione
simultanea per il Campionato. Utilizzando un
adattatore per pit giocatori Super NES, Top
Gear 3000 fi permette di gareggiare in
quattro simultaneamente in modalitd Contro
su uno schermo ripartito in quatiro.

Sisternati™il volante del pit veloce, del piu
tecnologicamente avanzato veicolo stradale
mai creato, per la corsa pil selvaggia della
tua vita...Top Gear 3000!

AWvio
1:

SPEGNI I'inferruttore del Super
Nintendo Entertainment System™ .
Maiinserire o togliere la cartuccia
con |'apparecchio acceso.
2. Inserisci la cartuccia del gioco nella
apposita fessura dello SNES™ .
Spingila per bloccarla saldamente.
3. ACCENDI I'apparecchio.
4, Durante l'infroduzione, puoi
premere qualunque tasto per
saltare le videate infroduttive e
andare diretftamente al Menu
Principale.
5. Se vuoi vedere una breve
dimostrazione, aspetta che finisca
Iinfroduzione. Poi inizia la
dimostrazione. Nel corso di questa,
puoi premere un pulsante
qualunque per andare
direttamente al menu principale.

FUNZIONI DEL CONTROLLO

6 [’I 7
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Durante Opzioni di Gioco, Modalitd

Impostazione e Carrozzeria e Ricambi

1. Tastierino:  Muove il cursore per
selezionare un’opzione.

2. Pulsante A: Attiva un‘opzione

3. Pulsante B: Aftiva un‘opzione

4, Pulsante X: Aftiva un‘opzione

5. Pulsante Y: Attiva un’opzione

In Modalita Corsa

1. Tastierino:  Sinistra e Destra sterzano
Pulsante A: Ingaggia I'arma
Pulsante B: Non si usa

Pulsante X: Accelera

Pulsante Y: Frena

Pulsante L: Scorre tra le armi (in su)
Pulsante R: Scorre tra le armi (in git)
Start: Pausa

PN O A WN

Nota: Questa & I'impostazione predefinita.
Pit avanti nel manuale, verrd spiegato come
modiificare.

MODALITA’ IMPOSTAZIONE

Quando awvii il gioco, usa qualsiasi pulsante
per saltare le videate di introduzione e fi
apparird la seguente videata. Scegli
Modalitd Campionato per 1 o 2 giocatori,
oppure scegli la modalitd Contro per 1 o fino
a 4 giocatori,

MODALITA’ CAMPIONATO

Quando scegli questa moddalitd appare la
videata seguente.

Opzioni: Scegli questa per accendere e
spegnere la musica di fondo e per
selezionare il livello di difficoltd. Usa il
Tastierino per selezionare e un pulsante
qualungue per passare fra le scelte. Una
volta fatfta la selezione, vai su EXIT (ESCI) e
premi un pulsante qualungue.

1 Player Full (1 Giocatore Tutto Schermo):
Scegli questa opzione per iniziare la gara in
modalitd 1 giocatore a tutto schermo.

1 Player Split (1 Giocatore Schermo Diviso):
Scegli questa opzione per iniziare a
gareggiare in modalita 1 giocatore a
schermo suddiviso orizzontalmente. Il
computer sceglierd la vettura che correrd
contro di fe. La tua macchina appare sulla
parte alta dello schermo e quella del
computer su quella bassa.

2 Players (2 Giocatori): Scegli questa opzione
per iniziare a correre in modalitd 2 giocatori
con schermo suddiviso orizzontalmente.
Questa la puol selezionare solo se ci sono
due controlli collegati allo SNES.

Password (Parola d’Ordine): Scegli questa
opzione per inserire una parola d’ordine e
per continuare a correre da dove avevi
lasciato.

Exit (Esci): Questa ti riporta alla videata titolo.




Una volta selezionata la modalitd di gioco,
appare il menu Opzioni del Giocatore.

OPZIONI DEL GIOGATORE

Il Giocatore 1 inserisce le informazioni sulla
parte alta dello schermo, mentre il Giocatore
2 le inserisce in quella bassa. Entrambi i
giocatori possono inserire le proprie
informazioni allo stesso momento. Le Opzioni
del Giocatore presentano le seguenti
videate:

Name (Nome): Scegli questa opzione per
inserire il tuo nome. Usa il fastierino di
confrollo e qualungue pulsante per
selezionare le leftere. Se sbagli, muovi il
cursore su DEL (CANCELLA) e premi un
pulsante per cancellare I'errore. Quando hai
inserito il nome, muovi il cursore su END (FINE)
e premi un pulsante per tornare al menu
Opzioni del Giocatore.
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Control (Controllo): Scegli questa opzione per
modificare i controlli secondo i fuoi gusti.
Accelera (accelerate), frena (brake), usa
arma (use weapon), arma su (wWeapon up),
arma git (weapon down) pPossono essere
configurati su qualsiasi pulsante (A, B, X, Y, L,
R) sul controllo. Usa il tastierino per scorrere il
menu e premi il pulsante che vuoi utilizzare
per la voce evidenziata. Quando hai
effettuato le modifiche, vai su ESCl e premi
un pulsante qualungue per uscire.

Speed (Velocitd): Scegli questa opzione per
modificare I'indicatore di velocita (MPH o
KPH).

Race (Corsa): Accendi il motore.

Quando hai effettuato futte le modifiche che
fi servono e selezionato Corsa sul menu
Opzioni del Giocatore, appare la seguente
videata di menu.

DESCRIZIONE DELLA PISTA

Questa videata presenta il sistema solare e il
pianeta su cui gareggerai, la lunghezza del
circuito e le condizioni meteorologiche. |l
numero delle gare in ciascun sistema stellare
della Conglomerata Galattica dei Pianeti
Uniti varia a seconda del Livello di Difficolta

che hai scelto.

GARROZZERIA E RICAMBI

Su questa videata puoi acquistare vari
accessori e potenziamenti per la vettura (se
te li puoi permettere). La tua vettura & gia
dotata del primo motore, della scatola del
cambio, del turbopropulsore, della corazza e
di un treno di gomme disponibili nell’ officina.
Dopo aver vinto alcune corse, dovresti essere
in grado di acquistare altfro
equipaggiamento per la macchina, ma nota
che non tutte le opzioni sono disponibili
allinizio, dal momento che altre invenzioni
aliene vengono alla luce mano a mano che
fi inoltri nella galassia. Per cui dovrai gestire
bene i tuoi soldi, anche perché alcuni prezzi
esorbitanti dei ricambi possono quasi
sicuramente mandarti in bancarotta. Usa il
tastierino per scorrere |'elenco dei ricambl
sulla finestra a sinistra (1) sullo schermo,
seleziona il icambio che vuoi vedere
premendo un pulsante qualungue.

Una volta selezionati i ricambi che vuoi
vedere, usa il controllo per scorrere tra i
ricambi disponibili € il loro numero apparird
sopra la descrizione del ricambio (1). Se non
hai abbastanza soldi per acquistare il
ricambio, il tuo credito sotto la descrizione del
ricambio lampeggia. Se puoi permetterti di
acquistare qualcosa, il prezzo verra
automaticamente dedotto dal fuo conto.
Per tornare all’elenco, scorri I'icona elenco
(2) e premi un pulsante qualunque. Per
iniziare a correre, seleziona ESCI.

-
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VIDERTA GORSA

Questo & quello che vedi in corsa

13 4 2 5 67

. La fua posizione di gara.

Il contagiri.

. Indicatore di danni. Se questo diventa
rosso, vuol dire che la tua corazza &
gravemente danneggiata e questo fard
rallentare la vettura. Usa le strisce blu di
emergenza sulla pista per andare a
riparare la corazza.

Tachimetro in MPH o KPH.

Barra con numero di armi disponibili.
Icona di arma in uso. Questa indica quale
arma & in uso. Scorri fra le armi disponibili
con i pulsanti Sinistra/Destra.

. Barra di energia. Se questa arriva al rosso,
la tua macchina avrd la velocitd di un
furgone del latte. Usa le strisce rosse sulla
pista per andare a ricaricare la macchina.
Diagramma della pista. Questo ti presenta
una mappa del tracciato.

9. Conta giri di pista.

10. Cronometro di gara.

Quando corri in modalitd 1 Giocatore, dovrai
arrivare fra i primi dieci per qualificarti per i
premi e per la gara successiva. In modalita 2
Giocatori, basta che solo un giocatore arrivi
fra i primi dieci per qualificare entrambi per la
gara successiva, ma per aspirare ai premi
dovrai arrivare tra i primi nove. Usa i soldi dei
premi per migliorare la tua vettura
nell’Officina Carrozzeria e Ricambi. Per
poterti qualificare a correre nel Sistema
Stellare successivo, devi arrivare tra i primi
cingue della Classifica dopo ogni Sistema
Stellare. Se arrivi fra i primi nove, ricevi i
seguenti premi in denaro.
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1° posto $100.000 6° posto $40.000
2° posto $80.000  7° posto $30.000
3° posto $70.000  8° posto $20.000
4° posto $60.000  9° posto $10.000
5° posto $50.000




PAROLA D'ORDINE

Quando finisci di gareggiare in un sistema
stellare, fi viene data una parola d’ordine.
Annotala. Quando la inserisci la prossima

. volta che corr, sarai in grado di continuare a
gareggiare dal punto della parola d’ordine.
Tieni presente che le parole d’ordine
ricordano esatfamente le condizioni di corsa
esistenti quando le hai ricevute e le
riprodurranno fedelmente. Per esempio, se
hai ricevuto una parola d’ordine mentre
correvi in modalitd 1 Giocatore con il livello di
Difficolta su Facile, la parola d’ordine ripeterd
esattamente le stesse cose. Quindi annotale
con cura unitamente alla modalitd in cui
stavi gareggiando. Vale forse la pena
annotare anche il nome del Sistema Stellare
in cui gareggi. Inserendone il nome nella
videata parola d’ordine, sarai in grado di
iniziare da quel sistema stellare.

MODALITA’ GONTRO

Mediante un adattatore Super NES, puoi

correre in una gara a quatiro sulle otto piste
per vedere chi & il pilota supremo. Quando
selezioni la modalitd Contro (VS), appare la

< seguente videata:

Top Gear 3000 sente automaticamente
quanti controlli sono collegati
nell’adattatore.

Se non disponi di adattatore, puoi sempre
giocare in modalitd Contro con uno o due
giocatori. Top Gear 3000 rileva
automaticamente il numero di tastierini di
controllo collegati allo SNES. Le altre vetture
contro cui corri sono controllate dalla
intelligenza artificiale di Top Gear. In modalita
Contro ciascun giocatore dispone di quatiro
Iperalimentatori Nitro ma di nessun altro

. aggeggio ad alfa tecnologia per vincere la
corsa. Questo & il massimo di abilita nelle
corse ad alta velocita.

OPZIONI DEL GIOCATORE

In modalitd Contro, lo schermo si divide
automaticamente in quattro. La macchina
del giocatore 1 & la prima in alto a sinistra.
Quelle degli altri sono distribuite in senso
orario, per cui il giocatore quattro sard in
basso a sinistra.

Nome: Per inserire il nome si fa esattamente
come in modalitd Campionato. Se giochi
contro il computer, questo nominerd
automaticamente gli altri piloti.

Opzione Veicolo: La modalitd Contro offre
una scelta di quatiro macchine, ciascuna
con specifiche di prestazioni tutte sue. Ogni
giocatore pud selezionare la stessa
configurazione, se lo desidera.

FINESTRA DI 610G0

Questo & cié che vedi quando corri in
Modalité Contro

2 1 \4 3

1. Nitro: Questo indica di quanti
iperalimentatori Nitro disponi.

2. Contagiri: Un quadrante LED per vedere il
numero di giri a cui va la tua vettura.

3. Tachimetro in MPH/Km/h.

4, Posizione di Corsa: Questo indica la tua

posizione in gara.

OGGETTI SULLA PISTA

Sparse sulle piste di gara, flutftuano icone da
raccogliere che fi fruttano crediti in soldi o
iperalimentatori supplementari. Raccogli
questi oggetti guidandoci sopra.

Inoltre, sulle piste vi sono delle zone speciali
che hanno effetti diversi sulla macchina,
come riparazioni o ricariche automatiche,
vortici spazio/temporali e balzi di velocitda
istantanel. Per approfittare di queste zone,
basta guidarci sopra.

SUGGERIMENTI E CONSIGLI

Guida pit veloce che puoi e cerca di non
colpire nienfe.

Risparmia i soldi e acquista
equipaggiamento in gruppi. Comprare un
motore potente per farlo andare con
gomme normali non 1 aiuta ad ottenere il
massimo dalla vettura o dall’acquisto.

Evita di scontrarti con le macchine
avversarie.

Usa gli iperalimentatori con cautela.

Tieni d’occhio la barra energia e usa le strisce
diricarica per energizzare la vettura. Pit vai
piano sulle strisce, pil carburante mettiin
serbatoio. Fermati se occorre.

Cerca di capire come si fa ad ottenere i
premi segreti.

QUALCHE PROBLEMA?

Se hai qualche problema nel caricare Top
Gear 3000, riportalo dove lo hai acquistato,
oppure rimandalo alla Gremlin Interactive
Limited all'indirizzo stampato sulla confezione.
Se hai delle domande da fare circa il gioco, il
servizio di Assistenza della Gremlin &
disponibile tra le 9,30 e le 17,00, ora inglese
dal Lunedi al Venerdi, al numero 0742 753423

COPYRIGHT

Copyright 1994 della Gremilin Interactive
Limited.Tutti i diritti riservati. |l presente
manuale e le informazioni contenute in Top
Gear 3000 sono un copyright della Gremlin
Interactive Limited. L'acquirente del presente
prodotto pud farne uso a titolo
esclusivamente personale. E’ vietato
trasferire, donare o vendere qualunque parte
del manuale o delle informazioni del Game
Pak senza previa autorizzazione della Gremlin
Interactive Limited. Chiunque riproduca una
qualunque parte del programma, con
qualsiasi mezzo e per qualsivoglia motivo,
commette violazione del copyright e

pertanto passibile di responsabilita civile a
discrezione dei titolari del copyright.

GARANZIA

La Gremilin Interactive Limited si riserva il
diritto di apportare migliorie al prodotto
descritfo nel presente manuale in qualsiasi
momento e senza alcun preawviso.

La Gremilin Interactive Limited non fornisce
alecuna garanzia, esplicita o implicita, rispetto
al presente manuale, alla sua qualitd,
commerciabilitd o idoneitd a qualsivoglia
SCOpo.

Qualora vengano riscontrati difetti nel
prodotto stesso (ma non nel programma di
software che viene fornito ‘cosi com’é”) nel
corso dei novanta giorni della garanzia
limitata, il suddetto va restituito al fornitore
nella confezione originale.




WELKOM IN DE
TOEKOMST

Dit is het jaar 2962.

Er zijn vijf eeuwen voorbijgegaan sinds
Wereldoorlog 3 de meeste gekoloniseerde
planeten van het Melkwegstelsel heeft
verwoest.

Het Galactic Conglomerate of Unified
Planets die het Bureau of Reasonable
. Enterfainment bestuurt, heeft gezorgd voor
een tijdperk van rustige en vreedzame
coeéxistentie door het systematisch
onderdrukken van radicale gedachten of
acties die de zich snel voortplantende
bevolkingsmassa’s van de twaalf
sterrenstelsel die onder hun regering vallen,
zouden kunnen ophitsen.

Met andere woorden: alles wat maar een
beetje op ‘plezier’ lijkt, is geanalyseerd,
gesteriliseerd, gezuiverd, gehomogeniseerd,
gepasteuriseerd, gedesensitiveerd, in de

» computer gestopt en commercieel gemaakt
. ‘voor je eigen veiligheid'.

Je verveelt je rof!

Net als een groeiend aantal criminele

” sensatiezoekers die teveel geld hebben en
niet genoeg opwinding in hun leven. Voor
deze subversieve elementen is er slechts één
middel tegen de verveling en

> zelfgenoegzaamheid van het leven in de
30ste eeuw: de Top Gear 3000 Challenge!

Eén keer per duizend jaar zetten de rijkste,
moedigste en beste coureurs alles op het
spel in de ultieme autorace.

Deze gangster-coureurs hebben een illegale
competitie opgezet waarin je langs de
planeten van het Conglomerate schiet, De
high-tech en Sci-Fi snufies van de 30ste eeuw
worden hierin gecombineerd met de
zenuwslopende, hartverlammingen
veroorzakende acties van het autoracen in
de 20ste eeuw.

Race door twaalf sterrenstelsels, in één-speler
instelling met volledig of gedeeld scherm, of
. met gedeeld scherm in twee-spelers

" simultane rivaliserende Championship Mode.
» Met een Super NES multi-player adaptor kun

st £ et & obeosr |

je racen in vier-spelers simultane rivaliserende
VS Mode met een scherm dat in vieren is
opgedeeld.

Ga zitten en maak je veiligheidsriemen vast.
Je zit aan het stuur van het snelste,
technologisch meest geavanceerde voeriuig
dat ooit gemaakt is voor de wildste autorace
van je leven ...... Top Gear 3000!

BEGINNEN MET HET SPEL
1.

Zet je Super Nintendo Enfertainment
System™ UIT. Je mag NOOIT een
spelcassette in je machine stoppen
of er uithalen wanneer de machine
aan staat.

2 Stop de cassette in de gleuf van de

SNES™. Druk de cassefte stevig naar

beneden zodat hij goed op zijn

plaats zit.

Zet de machine AAN.

Tiidens de intro kun je op elk

moment op een willekeurige knop

drukken om de infro-schermen over
te slaan en direct naar het Hoofd

Menu te gaan.

8. Wanneer je een korte demonstratie
wilt zien, wacht je fotdat de intro
voorbij is. Daarna krijg je de demo
te zien. Tijdens de demo kun je op
elk moment op een willekeurige
knop drukken om direct naar het
het Hoofd Menu te gaan.
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BESTURING

3
Tiidens Game Options, Setup Mode en Parts
& Body Shop
1. Richfingfoets: Verplaatst de cursor voor
het kiezen van een optie

2. Knop A: Activeert een optie
3. Knop B: Activeert een opfie
4. Knop X: Activeert een opftie
5. Knop Y: Activeert een optie

In Race Mode
. Richtingtoets: Links en Rechts stuurt je

auto

2. Knop A: Wapen begin

3. Knop B: Wordt niet gebruikt

4. Knop X: Optrekken

5. Knop Y: Remmen

6. Knop L: Door wapenlijst gaan (naar
boven)

7. Knop R: Door wapenlijst gaan (naar
beneden)

8. Start: Pauzeren

Let op: Dit is de default besturings setup.
Verderop in deze handleiding kun je lezen
hoe je deze instellingen kunt veranderen.

GAME SETUP MODE

Wanneer je met het spel begint, druk je een
willekeurige knop in om de
intfroductieschermen over te slaan. Je krijgt
dan het volgende scherm te zien. Kies
Championship Mode voor racen met 1 of 2
spelers of kies VS Mode voor racen met 1 tot
4 spelers.

Wanneer je deze instelling kiest, zal het
volgende scherm verschijnen.

Options: Kies dit om de achtergrondsmuziek
aan en uit te kunnen zetfen en de
moeilijkheidsgraad uit te kunnen kiezen.
Gebruik de Richtfingtoets voor de selectie en
een willekeurige knop om de verschillende
keuzes te kunnen zien. Als je een keuze hebt
gemaakt, ga je naar exit en druk je op een
willekeurige knop.

1 Player Full: Kies deze optie als je met 1
speler met volledig scherm wilt beginnen met
racen.

1 Player Split: Kies deze optie en je begint te
racen met een scherm dat horizontaal is
opgedeeld in tweeén. De computer zal een
auto uitzoeken die tegen jou gaat racen. Je
ziet je eigen auto bovenaan op het scherm
en de computerautor racet op de onderste
helft.

2 Players: Kies deze optie als je met twee
spelers wilt gaan racen. Het scherm is
horizontaal in tweeén opgedeeld. Je kunt 2
Players alleen maar kiezen wanneer twee
besturingspads zijn aangesloten op je SNES.

PassWord: Kies deze optie voor het invoeren
van een wachtwoord en door te gaan met
racen vanaf het punt waar je het laatst bent
opgehouden.

Exit: Brengt je ferug naar het fitelscherm.
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Wanneer je de race-instelling hebt
geselecteerd, zal het Player Options menu
verschijnen.

PLAYER OPTIONS

» Speler &én voert informatie in in de bovenste

helft van het scherm, en speler twee in de
onderste helft. Beide spelers kunnen

tegelijkertijd informatie invoeren. De Player
Options bevatten de volgende schermen:

Name: Kies deze optie voor het invoeren van

/" je naam. Gebruik de richtingtoets en een
«» willekeurige knop voor het selecteren van

_een letter. Wanneer je een fout maakt, breng
" je de cursor naar DEL en druk je op een knop
= om de fout uit te wissen. Als je je naam hebt

, ingevoerd, verplaats je de cursor naar END
en druk je op een knop om ferug te keren
naar het Player Options menu.

1 Ui
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Control: Kies deze optie om de besturing aan
te passen aan je eigen wensen. Optrekken,
remmen, gebruik wapen, wapen naar boven
en wapen naar boven kunnen worden
toegewezen aan elke knop (A,BXY,LLR) op
de besturingspad. Gebruik de richtingtoets
om naar beneden en naar boven fe gaan in
het menu en druk op de knop die je wilt
gaan gebruiken voor de oplichtende acfie.
Wanneer je de veranderingen hebt gemaakt,
ga je naar EXIT en druk je op een willekeurige

knop om dit scherm fe verlaten. o\

Speed: Kies deze optie om de
snelheidsaanduiding te veranderen (MPH
(Mijl per uur) of KPH (Kilometers per uur)).

Race: Start je moters.

Wanneer je alle veranderingen hebt
ingevoerd en race hebt geselecteerd in het
Player Options menu zullen de volgende
menuschermen verschijnen.

TRACK DESGRIPTION

In dit scherm zie je het zonnestelsel en de
planeet waarop je zult racen, hoe lang het
circuit is en de weersomstandigheden. Het
aantal races in elk sterrenstelsel van het
Galactic Conglomerate of Unified Planets
varieert en is afhankelijk van de Game
Difficulty Level die je hebt uitgekozen voor je
races.

PARTS AND BODY SHOP

In dit scherm kun je verschillende
aanvullingen en verbeteringen voor je auto
kopen (als je ze kan betalen). Je auto is al
voorzien van de eerste motor,
versnellingsbak, versneller, bepantsering en
autobanden uit de garage. Nadat je een
paar races hebt gewonnen, zou je in staat
moeten zijn om meer onderdelen voor je
auto fe kopen, maar je moet wel weten dat
niet alle opties al verkrijgbaar zijn in het
begin: terwijl je verder doordringt in het
sterrenstelsel worden steeds meer
buitenaardse uitvindingen ontdekt. Je moet
dus goed omgaan met je geld omdat de
exorbitante prijzen van bepaalde
onderdelen bijna zeker je failissement zullen
veroorzaken. Gebruik de richtingtoets om de
liist met onderdelen in het venster aan de
linkerkant (1) van het scherm te kunnen
bekijken. Geef aan welke onderdelen je wilt
bekijken door het indrukken van een
willekeurige knop.

Wanneer je hebt aangegeven welke
onderdelen je zou willen bekijken, gebruik je
de richtingtoets om de lijst met beschikbare
onderdelen te kunnen bekijken. Het aantal
verkrijgbare onderdelen zal boven de
beschrijving van het onderdeel (1)
verschijnen. Wanneer je niet genoeg geld
hebt voor het kopen van het onderdeel, zal
je score onder de beschrijving van het
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onderdeel gaan flikkeren. Wanneer je wel
voldoende geld hebt om iets fe kopen, zal
het bedrag automatisch afgetrokken worden
van je rekening. Om terug te keren naar de
liist ga je naar het lijst ikoontje en druk je een
willekeurige knop in. Wanneer je nu wilt
beginnen met racen, kies je exit.

Dit is wat je ziet terwijl je aan het racen bent.

13 4 2 5 6 7

. Jouw positie in de race.

. Toerenteller

. Schademeter. Als deze rood wordt, is je
bepantsering ernstig beschadigd. Deze
hoeveelheid schade zorgt ervoor dat je
auto langzamer wordt. Gebruik de blauwe
reparatie stroken op het circuit voor het
repareren van je bepanstering.

. MPH/KPH snelheidsaanduiding.

. Het aantal beschikbare wapens.

. Wapen in gebruik ikoontje. Dit geeft aan
welk wapen nu wordt gebruikt. Gebruik de
L/R knoppen om de lijst te bekiken met de
beschikbare wapens.

7. Energie meter. Wanneer deze rood wordft,
gaat je auto met de snelheid van een
SRV-wagen rijden. Gebruik de rode stroken
op het circuit om je auto weer op te
laden.

8. Circuit schets. Hier zie je een kaarf van het
circuit. 4

9. Rondeteller

10 Racetijdsklok

RACES WINNEN EN PRIJZENGELD

Wanneer je in de 1 Player Mode racet, moet
je deel uitmaken van de top tien voor het
priizengeld en de volgende race. In 2 Player
Mode hoeft maar &één speler te eindigen in
de top tien om ervoor te zorgen dat beide
spelers mee kunnen doen aan de volgende
race, maar je moet wel in de top negen
eindigen wanneer je geld wilt verdienen.
Gebruik het geld daf je wint voor het
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verbeteren van je auto in de Parts and Body
Shop. In de System League Table moet je na
elk Star System eindigen in de top viif om
mee te kunnen racen in het volgende
Sterrenstelsel. Wanneer je eindigt in de top
negen na een race krijg je het volgende
geldbedrag als beloning.

1ste plaats $100.000 6de plaats $40.000
2de plaats § 80.000 7de plaats $30.000
3de plaats $ 70.000 8ste plaats $20.000
4de plaats $ 60.000 9de plaats $ 10.000
5de plaats $§ 50.000

PASSWORDS

Aan het einde van een race door een
sterrenstelsel krijg je een wachtwoord. Schrijf
dit wachtwoord op. Wanneer je de volgende
keer dat je racet dit wachtwoord invoert, kun
je blijven racen vanaf het wachtwoord punt.
Onthoud dat deze wachtwoorden
automatisch de race instellingen met zich
meebrengen die jij had ingesteld op het
moment dat je het wachtwoord kreeg. Als je
bijvoorbeeld een wachtwoord kreeg terwijl je
aan het racen was in de 1 Player Mode met
de moellijkheidsgraad ‘easy’, zal de invoering

-+ van dit wachtwoord ervoor zorgen dat je

©. weer verder speelt in 1 Player Mode met de
‘easy’ moeilijkheidsgraad. Schriif de
wachtwoorden op en noteer ook In welke
instelling je aan het racen was. Het is ook

.. verstandig om de naam van het sterrenstelsel
waarin je aan het racen was op te schrijven.
Als je deze naam invoert in het wachtwoord
scherm kun je beginnen vanuit dat
sterrenstelsel.

Als je een Super NES multi-player adaopter
gebruikt, kun je fegen drie anderen racen op
" de acht circuits om uit te maken wie nu echt
' de dllerbeste coureur is. Wanneer je de VS
Mode selecteert, zal het volgende scherm
verschijnen:

Top Gear 3000 registreert automatisch hoe
veel besturingspads zijn aangesloten op je
multi-player adapter.

Als je geen multi-player adapter hebt, kun je
nog steeds in VS spelen met één of twee
spelers. Top Gear zal automatisch registreren
hoeveel besturingspad zjjn aangesloten op je
SNES. De andere auto’s waar je tegen racet,
worden bestuurd door Top Gear’s
kunstmatisch brein. In VS Mode heeft elke
speler vier Nitro Versnellers en geen andere
high tech produkten om hen te helpen bij het
winnen van de race. Dit is het ultieme in hoge
snelheids racevaardigheid.

PLAYER OPTIONS

In VS Mode wordt het scherm automatisch
verdeeld in vieren. De auto van speler €én
staat links bovenaan en de rest van de auto’s
staan in de volgorde van de klok zodat speler
vier links onderaan staat.

Naam: Het invoeren van je naam gaat op
precies dezelfde manier als in de Champion-
ship Mode. Wanneer je tegen de computer
speelt, zal deze de andere coureurs zelf
automatisch een naam geven.

Voertuig Optie: In VS Mode kun je kiezen uit
vier voertuigen die elk hun eigen unieke
prestatie specificaties met zich meebrengen,
Elke speler mag hetzelfde voertuig kiezen.

SPELSCHERM

Dit zie je wanneer je in VS Mode racet.

2 1 4 3
. Nitro boosts: Dit geeft aan hoeveel Nitro
Versnellers je hebt.
Rev Counter: Een LED waarop je het aantal
toeren af kunt lezen.
3. MPH/KPH snelheidsaanduiding
4. Race Positie: Hier zle je welk positie je
inneemt in de race.

VOORWERPEN OP HET CIRCGUIT

Verspreid over de race-circuits vind je
drijvende pick-up ikoontjes die je extra geld
of extra versnellers bezorgen. Verzamel deze
voorwerpen door er met je auto doorheen te
rijden.

Op de verschillende circuits zul je ook te
maken krijgen met speciale zones die je
verschillende goede dingen voor je auto op
kunnen leveren zoals aufomatisch(e) auto-
reparatie of opladen, auto/ruimte/tijd ‘warps’
en instant snelneidsinjecties. Om hier gebruik
van te maken, rij je gewoon met je auto over
deze zones.

HINTS EN TIPS

Rij zo snel als je kunt en probeer te
voorkomen dat je iefs raakt.

N

Bewaar je geld en koop tegelijkertijd spullen
die bij elkaar passen. Wanneer je
bijvoorbeeld een snelle moter koopt maar
blijft rijden op standaard banden kun je niet
alles uit je auto halen en maak je ook niet
optimaal gebruik van datgene wat je hebt
gekocht.

Probeer te voorkomen dat je de auto van je
tegenstander raakt.

Maak zorgvuldig gebruik van je versnellers.
Hou je energiemeter in de gaten en gebruik
de oplaadstroken om je auto weer op te
laden. Hoe langzamer je rijdt op de strook

hoe meer brandstof je auto op kan nemen.
Stop wanneer dat nodig is.

Probeer te ontdekken hoe je de geheime
bonussen kunt krijgen.

Problemen?

Wanneer het je niet lukt om je Top Gear 3000
te laden, moet je het spel terugbrengen naar
de winkel waar je het hebt gekocht of naar
Gremiin Interactive Limited. Het adres staat
op de verpakking. Als je vragen hebt over het
spel kun je de Gremlin Interactive Helpline
bellen tussen 9.30 en 17.00 uur (Engelse fijd).
van maandag fot en met vrijdag. Het
telefoonnummer: 0742 753423

Copyright n
Copyright 1994 Gremilin Interactive Limited. o
Alle Rechten Voorbehouden. Deze
handleiding en de informatie op de Top Gear
3000 vallen onder het copyright van Gremilin
Interactive Limited. De eigenaar van dit
produkt heeft alleen het recht om dit produkt
te gebruiken voor zijn of haar eigen gebruik.
Niemand mag de handleiding of delen
daarvan of de informatie op de spelcassette
verspreiden, weggeven of verkopen zonder
voorafgaande toesternming van Gremlin
Interactive Limited. Elke persoon of personen
die het programma of delen daarvan
reproduceren in welke media dan ook en
vanwege welke reden dan ook maken zich
schuldig aan schending van het copyright en
moeten zich onderwerpen aan de wettelijke
aansprakelijkheid naar het goeddunken van
de copyright houder.

Garantie

Gremlin Interactive Limited behoudt zich het
recht voor om op elk moment en zonder
voorafgaande waarschuwing verbeteringen
in het produkt aan te brengen dat in deze
handleiding wordt beschreven.

Gremlin Interactive biedf geen expliciete of
impliciete garanties met betrekking tot deze
handleiding, de kwaliteit ervan, de
verkoopbaarheid of geschiktheid ervan voor
een bepaald doel.

Wanneer een fout zich voordoet tiidens de
negentig dagen van beperkte garantie op
dit produkt op zich (dat wil zeggen niet op
het software programma dat geleverd wordt
*zo als het is”) kan het produkt in originele
staat terug worden gebracht naar de plaats
waar het is gekocht.




B BIENVENIDOS
AL FUTURO

Es el afo 2962.

Han pasado cinco siglos desde la Tercera
* Guerra Mundial que devastd la mayoria de
los planetas de la Via Lactea colonizados

La Federacion Galdctica de Planetas
» Unificados, que controla el Deparfamento de
la Diversién Razonable, ha mantenido una
era de convivencia pacifica gracias a la
£ supresion sistematica de cualquier acto o

. pensamiento radical que pudiera “agitar” a
.. las masas de ciudadanos que pueblan los

" doce sistemas estelares bajo su jurisdiccion.

En otras palabras, cualguier cosa que
parezca divertida, por remota que sea la
» semejanza, ha sido analizada, esterilizada,

. higienizada, homogeneizada, pasteurizada,
desinsectada, computerizada y
comercializada en aras de la seguridad.

iY t0 fe aburres!

Y como 10, un nUmero, cada vez mayor, de
©. proscritos buscadores de emociones que

_ fienen mucho dinero y poca diversién en sus
" vidas. Para estos individuos extremistas, la

#. Unica cura para el aburrimiento y la vida

.. segura del siglo XXX, se halla en el desafio de
7 Top Gear 3000.

Una vez cada milenio, los pilotos mas -
cudlificados, ricos y valientes lo arriesgan
todo en una carrera de coches sin igual.

" Combinando la alta tecnologia y los

* dispositivos de ciencia ficcion del siglo XXX
con la emocién y el riesgo de las carreras de
coches del siglo XX, estos pilotos han creado
" un tormneo ilegal que discurre a través de los
planetas de la Federacion. Corre a través de
doce sistemas estelares, en modalidad para
un solo jugador con pantalla normal o
dividida, o participa en el campeonato para
dos jugadores con pantalla dividida, Con un
adaptador Super NES para varios jugadores,
Top Gear 3000 te permite correr en una
competicion para cuatro jugadores a la vez,
con pantalla dividida en cuatro.

Abréchate el cinturén y agérrate al volante
de los vehiculos mds réipidos y de tecnologia
mads avanzada que jamds se hayan creado,

y l@nzate a la carera més desenfrenada de
tu vida: jTop Gear 3000!

cOMO COMENZAR
{17

Apaga el interruptor de tu Super
Nintendo Entertainment System™ .
Nunca introduzcas o retires el
cartucho cuando el interruptor esté
encendido (ON).

2. Inserta el cartucho en la ranura de
tu SNES™ , Presiona hacia abajo
con firmeza para colocarlo en la
posicion adecuada.

3. Enciende el interruptor (ON).

4, Si pulsas cualquier tecla durante la
infroduccién, te la saltards y
pasards directamente al mend
principal.

5 Si quieres ver una pequefa
demostracion, espera hasta que la
intfroduccion se haya terminado. En
ese momento aparecerd la
demostracion. Si pulsas cualquier
botdén durante la demostracion irds
directamente al mend principal.

LAS FUNCIONES DEL GONTROLADOR

Las opciones durante el juego, la modalidad
de ajuste y la tienda de repuestos.

1. Mando direccional: mueve el cursor para
seleccionar una
opcion

2. El boton A: activa una opcién
3. El botén B: activa una opcién
4. El botén X: activa una opcién
5. El boton Y: activa una opcién

En la modalidad de carrera

1. Mando direccional: hacia la izquierda o
hacia la derecha
hace que se mueva el

vehiculo

2. El botén A: sirve para utilizar las
armas

3. El botén B: no estd en uso

4, El botén X: acelerar

5. El boton Y: frenar

6. El botdn L sirve para pasar por
las armas hacia arriba

7. El botén R: sirve para pasar por
las armas hacia abajo

8. Start: sive para detener el

juego

Nota: estos son los ajustes del controlador por
defecto. Te diremos mds adelante cémo
cambiar estos gjustes.

MODALIDAD DE AJUSTE DEL JUEGO

Cuando comiences el juego, pulsa cualquier
botdn para pasar la pantalla de
infroduccién. Se te presentard la siguiente
pantfalla. Elige la modalidad de campeonato
(Championship Mode) para 1 6 2 jugadores,
o la de enfrentamiento (VS Mode) para una
carrera en la que pueden participarde 1a 4
jugadores.

MODALIDAD DE CAMPEONATO

Cuando elijas esta modalidad aparecerd la
siguiente pantalla.

Opciones (Options): elige esta opcidn para
activar (ON) o desactivar (OFF) la mUsica de
fondo y para seleccionar el nivel de
dificultad. Utiliza el mando direccional para
hacer una seleccion y ve pasando por las
distinfas opciones con cualquiera de los
botones; cuando hayas seleccionado, ve a
EXIT (salida) y pulsa cualquier boton.

Pantalla completa para 1 jugador (1 Player
Full): utiliza esta opcidn para participar en
una carrera para un solo jugador, con la
pantalla entera.

Pantalla dividida para 1 jugador (1 Player
Spilit): utiliza esta opcidn para comenzar una
carrera para 1 jugador con la pantalla
dividida horizontaimente, el ordenador
elegird un coche para correr contra ti. Tu




coche aparecerd en la parte superior de la
pantalla, y el del ordenador, en la inferior.

Dos jugadores (2 Players): elige esta opcion
para comenzar una carrera para dos
jugadores con la pantalia dividida. Solo se
puede elegir esta opcion si hay dos
controladores conectados al SNES.

Contrasefa (Password): elige esta opcion
para infroducir una contrasefa y continuar la
carrera en donde la dejaste.

Salida (Exit): te leva de nuevo a la pantalla
del fitulo.

Una vez que hayas seleccionado la
modalidad de carrera, aparecerd el mend
de opciones de jugador.

OPGIONES DE LOS JUGADORES
El jugador 1 introduce informacion en la
parte superior de la pantalla, mientras que el
jugador 2 lo hace en la inferior. La
informacion se puede infroducir a la vez. Las

opciones de los jugadores consisten en las
» siguientes pantallas:

Nombre (Name): elige esta opcion para
infroducir tu nombre. Utiliza el mando
direccional y cualquier botén para
seleccionar una letra; si cometes un error
- mueve el cursor a DEL (borrar), y pulsa

> cualguier botdn para corregir el error.

Cuando hayas introducido tu nombre,
mueve el cursor hacia END (fin), y pulsa un
botdn para volver a la pantalla del mend de
opciones.

Controles (Control): elige esta opcidn para
alterar los controles a tu gusto. Puedes
asignar las acciones de acelerar, frenar,
utilizar armas, armas hacia arriba y armas
hacia abgjo a cualquier botén del
controlador (A, B, X, Y. L, R). Utiliza el mando
direccional para recorrer el mend hacia
arriba o hacia abgjo. Pulsa el botén deseado
hacia el articulo destacado. Cuando hayas
hecho los cambios, ve a EXIT (salida) y pulsa
cualquier botdn para salir.

Velocidad (Speed): utiliza esta opcién para
cambiar la lectura de la velocidad, en millas
0 en kildmetros por hora (MPH/KPH).

Carrera (Race): pon en marcha los motores.

Una vez que hayas hecho todos los cambios
necesarios y hayas seleccionado una carrera
en el menU de opciones de los jugadores,
aparecerd el siguiente mend:

DESCRIPCION DE LA PISTA

COMEIT IS
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Esta pantalla te muestra el sistema solar en el
que te encuentras: el planeta donde vas a
correr, la longitud del circuito y las
condiciones climéticas. El nimero de
carreras en los sistemas estelares de la
Federacion Galdctica de Planetas Unificados
varia dependiendo del nivel de dificultad
que hayas elegido.

LA TIENDA DE REPUESTOS

En esta pantalla puedes comprar diferentes
piezas y articulos para mejorar tu vehiculo (si
tienes el dinero). Tu vehiculo estd equipado
con el motor, caja de cambios, turbo,
blindaje y juego de neumdticos que puedes
conseguir al principio en la tienda. Cuando
hayas ganado algunas carreras podrds
comprar mds equipo para tu coche; pero
debes saber que no todas las opciones estdn
disponibles desde el principio, porque a
medida que fe adentres en la galaxia
enconfrards nuevos inventos alienigenas. Por
eso debes ser cuidadoso con el dinero,
porque algunas piezas de repuesto tienen
unos precios exorbitantes, y si no eres
precavido irds a la bancarrota. Utiliza el
mando direccional para recorrer la lista de
piezas situada en la ventana de la izquierda
(1) de la pantalla y selecciona qué pieza
deseas ver pulsando cualquier botdn.

Una vez que hayas seleccionado una pieza, 1
utiliza el mando direccional para ver las :
piezas disponibles; éstas aparecerdn con una
descripcion debajo (1). Si no tienes suficiente

dinero para comprar esa pieza, los créditos o5
que estan debagjo de la descripcion lanzardn
destellos. Si puedes comprar, la facturade la 4 H
compra se cargard directamente a fu
cuenta. Para volver a la lista, difigete al icono
de la lista (2) y pulsa cualquier botdn. Para
empezar a correr, selecciona EXIT (salida).

LA PANTALLA DE LR GARRERA N

Esto es lo que verds cuando estés corriendo:
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1. Tu posicion en la carrera.

2. El cuentarrevoluciones.

3. El indicador de averias. Si se pone en rojo,
quiere decir que el blindaje esta
gravemente afectado. Ufiliza las tiras
azules que estdn en la pista para reparar el
blindaje.

. La velocidad en millas o kilémetros por

hora.

La barra con las armas disponibles.

Icono de armas en uso, que indica las

armas que se estan utilizando. Utiliza el

botdn L o R para ver las armas disponibles.

. La barra de energia. Si llegas a la zona
roja, tu coche ird a paso de tortuga. Utiliza
las firas rojas que estan en la pista para
recargar tu vehiculo.

. El diagrama de la pista muestra un mapa

I
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~
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9. Contador de vueltas.
10. Tiempo de la carrera.

cOMO GANAR CARRERAS Y
PREMIOS EN METALICO

Cuando corras en la modalidad para un
jugador, debes clasificarte entre los diez
primeros si quieres pasar a la siguiente
carrera y conseguir premios en metdlico. En
la modalidad para dos jugadores, sélo hace
falta que uno se clasifique entre los dos

¢ primeros para que ambos jugadores pasen a
‘ la siguiente carrera; pero para conseguir un
premio en metdlico hay que llegar entre los
nueve primeros. Utiliza el dinero que ganes
para mejorar tu vehiculo en la tienda de
repuestos. Tienes que acabar cada sistema
estelar entre los cinco primeros de la liga de
ese sistema: es la Unica forma de pasar al
siguiente sistema estelar. Si acabas entre los
nueve primeros, estos son los premios que
puedes ganar:

Primera posicion 100.000$
Segunda posicion  80.000$
2 Tercera posicion 70,000
. Cuarta posicion 60.000$
' Quinta posicion 50.000$
Sexta Posicion 40.000$
Séptima posicion  30.000$8
Octava posiciéon 20,0008
" Novena posicion  10.000$

CONTRASENAS

Después de que has terminado de correr en
un sistema estelar, se te dard una
contrasena. Anéfala y cuando la infroduzcas
la préxima vez que corras, podrds continuar
la carrera desde donde salié dicha
confrasena. Recuerda que estas contrasenas
hardn que vuelvas a correr en las mismas
condiciones en las que estabas cuando
anotaste la contrasena. Por ejemplo: si
recibiste una contrasefa mientras estabas
corriendo en la modalidad para un jugador,
con el nivel de dificultad en fécil, cuando
infroduzcas la contfrasena, la carrera volvera

. aser para un jugador en el nivel facil. Anota
bien las contrasenas y los detalles de la
modalidad en la que estabas. También es atil
anotar el nombre del sistema estelar en el
que estds; asi, cuando infroduzcas su nombre
en la pantalla de la contrasefa, podrds

' comenzar la carrera en ese sistema estelar.

MODALIDAD DE ENFRENTAMIENTO

Si utilizas un adaptador para varios jugadores
de Super Nes, podrds participar en una
carrera para cuatro jugadores, donde se
sabré quién es el mejor. Cuando seleccionas
la modalidad de enfrentamiento, dparecerd
la siguiente pantalla:

Top Gear 3000 reconoce automdticamente
cudntos controladores estan conectados al
adaptador para varios jugadores.

Sin adaptador para varios jugadores, podrdn
jugar a esta modalidad de enfrentamiento
uno o dos jugadores.Top Gear 3000 puede
detectar automaticamente el nimero de
controladores conectados a la SNES. Los
ofros vehiculos contra los que corres son
controlados por la inteligencia artificial de
Top Gear. En la modalidad de
enfrentamiento, cada jugador tiene cuatro
turbos de nitrdgeno sin ningln otro artilugio
de alta tecnologia que le ayude en la
carrera. Esto es lo méximo en carreras de
destreza a alta velocidad!

LAS OPCIONES DEL JUGRDOR

En la modalidad de enfrentamiento, la
pantalla se divide automaticamente en
cuatro. El vehiculo del jugador 1 aparece en
la parte superior izquierda de la pantalla y los
ofros vehiculos siguen el orden de las agujas
del reloj, de tal manera el jugador cuatro
ocupard la parte inferior izquierda de la
pantalla.

Nombre: para introducir tu nombre debes
hacer lo mismo que en la modalidad de
campeonato. Si juegas contra el ordenador,
éste asignard nombres a los otros jugadores
de forma automatica.

Opciones de vehiculo: en la modalidad de
enfrentamiento puedes elegir entre cuatro

vehiculos, cada uno con sus caracteristicas
propias. Dos jugadores pueden seleccionar
la misma configuracion si asi lo desean.

LA PANTALLA DEL JUEGO

Esto es lo que verds cuando estés en la
modalidad de enfrentamiento:

2 1 4 3

. Turbo de nitro: indica cudntos turbo de
nitro tienes.

. Cuentarrevoluciones: puedes ver una

lectura luminosa de las revoluciones a las

que has puesto tu vehiculo.

Puedes elegir enfre ver la velocidad en

millas o en kilémetros por hora.

Posicion en la carrera: indica tu posicion

en la carrera.

ARTICULOS QUE HAY EN LA PISTA

Esparcidos por la pista hay iconos que flotan;
recogelos y conseguirds dinero exira,
créditos o turbos de nitro. Para recoger estos
articulos, pasa por encima con el coche.

N
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En el circuito también encontrards zonas
especiales que ofrecen diferentes efectos
para tu vehiculo: reparacion automdtica del
vehiculo, recarga, teletransportadores
espacio/temporales y velocidad instanténea
con el furbo de nitro. Para poder beneficiarse
de estas zonas, tienes que pasar por encima
con el coche.

GONSEJOS Y SUGERENCIAS

Conduce lo més répido que puedas y haz lo
posible por no chocar contra nada.

Ahorra tu dinero y compra piezas en blogue: .
si compras un motor répido y lo usas con los  “x
neumdticos esténdar, no le sacards partido a ‘
tu compra.

Evita chocar contra los otros coches.

Ten cuidado al utilizar el turbo de nitro.

No pierdas de vista la barra de energia.

Utiliza las tiras de recarga para aumentar la
potencia de tu vehiculo. Cuanto mds

despacio conduzcas en las firas de recarga,

mds combustible cogerd tu vehiculo. Sies
necesario, para.

Infenta averiguar cémo puedes conseguir los
bonos secretos.

¢PROBLEMAS?

Si tienes algln problema al carga Top Gear
3000, devuélvelo al centro donde lo
adquiriste, o envialo a Gremlin Interactive
Limited, en la direccién indicada en el
paqguete. Si tienes alguna duda relacionada
con el juego, puedes llamar a Gremlin
Interactive Limited, al teléfono 07-44-742-
753423, en dias laborables, de 9.30 de la
manana a b de farde (hora inglesa).

COPYRIGHT

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited.
Todos los derechos reservados. Los derechos
de autor de este manual y la informacién
contenida en Top Gear 3000 pertenecen a
Gremlin Graphics Limited. El propietario de
este producto estd autorizado a restringir su
uso a un nivel personal. Quedan prohibidas
la reproduccién, préstamo o venta (fotal o
parcial) del manual, asi como de la
informacion contenida en el cartucho de
juego, sin la autorizacion previa de Gremlin
Interactive Limited. Toda persona que
reproduzca cualquier parte del programa en
un medio publico, sea cual sea la razon, %
incurriré en delito de violacion de los ‘
derechos de autor, y quedard sujeta a il
responsabilidad civil a discrecion del titular !
del Copyright.

GARANTIA
Gremlin Inferactive Limited se reserva el
derecho a mejorar el producto descrito en
este manual, en cualquier momento vy sin
previo aviso. Gremlin Interactive Limited no
otorga ningln tipo de garantia, explicita o
implicita, con respecto a este manual, su
calidad, comerciabilidad, o adecuacion
para cualquier fin especifico.Si durante los 90
dias de garantia limitada surgiera algdn
problema en el producto en si (es decir, no
en el programa de software, el cual se
suministra “tal cual”) le rogamos que lo
devuelva, en su condicion original, al punto
de venta donde lo adquirid.
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Der er gdet fem érhundreder, siden 3.
» Verdenskrig gdelagde starstedelen aof de

.. koloniserede planeter i stjernesystemet

Mcelkevejen.

‘ Det Galaktiske Konglomerat af Forenede

’ Planeter, som kontroller Direktoratet for

Fornuftig Underholdning, har bibeholdt en
tidsalder med rolig og fredelig sameksistens
gennem systematisk undertrykkelse af enhver
form for yderligg&ende tanke eller handling,
som evt, kunne “rgre op i” de myldrende
masser af borgere, som bebor de folv
sfiernesystemer under deres embedsomréde.

Med andre ord er alt, som har noget som
helst med “sjov” at ggre, blevet analyseret,
steriliseret, renset, homogeniseret,
pasteuriseret, afsensibiliseret, computeriseret
og kommercidliseret “til sikkerhed for dig”.

Du keder dig!

Og det ger ogsd et stigende antal af
_speendingsnarkomaner, som er pd kant med
* loven, og som har for mange penge og for
lidt spcending i deres liv til af holde dem
beskeeftigede. Der findes kun én kur mod

kedsomheden og selviilfredsheden i livet | det '

30. &rhundrede for disse yderligg&ende
elementer, og det er Top Gear 3000
Udfordringen!

En gang hvert &rtusinde scetter de rigeste,
modigste og bedst kvalificerede racerkgrere
alt pd et broedt | dette motorlgb over alle
motorigb.

Idet de kombinerer def 30. &rhundredes
hgjteknologiske, SCI-FI dippedutsamfund
med den hjerfestoppende og dristige
handling i et 20. drhundredes
automobilvaeddelgb, har disse banditter og
racerkgrere foranlediget en ulovlig turnering,
som vil tage dig drgnende igennem
planeterne i konglomeratet. Drgn igennem
tolv stjernesystemer, med fuld eller halv
skaerm i modus for én spiller, eller del
skaermen i to | Mesterskabsmodus til samtidig
konkurrence. Hvis du bruger en Super NES
flerspiller-adapter, ggr Top Gear 3000 det
muligt for dig at kere motorlgb i VS Modus fil
fire samtidigt konkurrerende spillere med en
skaerm, som er delt i fire.

Spcend dig fast bag rattet i de hurtigste, mest
teknologisk avancerede karetgjer, der
nogensinde er blevet bygget til vejkarsel, og
kar dit livs vildeste ridf ...... Top Gear 3000!

SAIIAII STARTER DU SPILLET

Sluk for strgmitilfgrsien pd din Super
Nintendo Entertainment System™ .
Du ma ofarigindscette eller fierne
en spillekassette, mens der er
tcendt for strammen.

2 Indscet spillekassetten i spalten pd
din SNES™ | Tryk kassetten ned for at
| &se den pd plads.

3. Teend for stramfilfgrsien.

4. Du kan trykke pd en hvilken som
helst tast p& et vilkarligt tidspunkt
under introduktionen for at gé forbi
introduktionsskaermene og direkte
ind i Hovedmenuen.

5. Hvis du gnsker af se et kort
demonstrationsspil, skal du vente, fil
infroduktionen er faerdig.
Demonstrationsspillet vil derefter
blive kart. Tryk pd en hvilken som
helst knap p& et vilkérligt tidspunkt i
Izbet af demonstrationsspillet for at
gd direkte ind i hovedmenuen.

STYREFUNKTIONER

6 H 7
1 4

<3 SUPERANIENIO IIIIIIHIlIﬂ

Under Spillemuligheder, Setup Modus og
Reservedelslager

1. Styrepult: Flytter markgren fil valg af
mulighed

2. Aknappen: Aktiverer en valgmulighed

3. B-knappen: Aktiverer en valgmulighed

4, X-knappen: Aktiverer en valgmulighed

5. Y-knappen: Akfiverer en valgmulighed

| Vaeddelebsmodus

1. Styrepult:  Hajre og venstre styrer din bil

2. A-knappen: Scetter et vében i gang

3. B-knappen: Bruges ikke

4. X-knappen: Accelererer

5. Y-knappen: Bremser

6. L-knappen: Bladrer igennem de forskellige
vdben (op)

7. R-knappen: Bladrer igennem de forskellige
vében (ned)

8. Start: Pauserer

Bemcerk: Dette er det standardindstillede
setup af styringen. Du vil f& at vide, hvordan
du kan cendre disse indstilinger senere i
héndbogen.

MODUS TIL SPILLETS SETUP

Nar du starter spillet, brug en vilkérlig knap til
af forbigd introduktionsskaermene, og du vil
blive proesenteret for det nedenstdende
skaermbillede. Vaelg Mesterskabsmodus fil
motorlgb for 1 eller 2 spillere, eller veelg VS
Modus til motorlgb for 1 til 4 spillere.

MESTERSKABSMODUS

Nér du veelger denne modus, vil det
nedenstdende skcermbillede komme op.

Valgmuligheder (OPTION): Vcelg denne, hvis
du vil teende og slukke for
baggrundsmusikken, og for at vaelge
sveerthedsgraden pd niveauet. Brug
styrepulten til at veelge og en vilkarlig knap til
at hoppe frem og tilbage mellem de
forskellige valg, og nér du har foretaget dit
valg, flyt hen til Afslut (EXIT) og tryk p& en
vilkérlig knap.

1 spiller, fuld skaerm (PLAYER FULL): Vaelg
denne mulighed, hvis du vil starte motorlgbet
i modus for 1 spiller med fuld skcerm.

1 spiller, delt (1 PLAYER SPLIT): Vcelg denne
mulighed, hvis du vil starte motorlgbet i
modus for 1 spiller med en vandret delt
skaerm, og computeren vil veelge en bil som
modstander i lgbet. Din bil vil blive afbildet
gverst i skaermbilledet og computerens
forneden.

2 spillere (2 PLAYERS): Vcelg denne mulighed,
hvis du vil starte motorlgbet i modus for 2
spillere med en vandret delt skcerm. Du kan
kun veelge denne mulighed, hvis der er to
styrepulte filsluttet din SNES.

Password: Vcelg denne mulighed, hvis du vil
indtaste et password og fortscette med
motorlgbet fra dér, hvor du slap.

Afslut (EXIT): Tager dig filbage til titelskaermen.




S& snart du har valgt en Igbsmodus, il
menuen Spillermuligheder komme frem.

- SPILLERMULIGHEDER

Spiller 1 indtaster sine oplysninger i den
gverste del af skeermbilledet, mens Spiller 2
indtaster sine oplysninger i den nederste del
af skeermbilledet. Begge spillere kan indtaste
oplysninger pd& sarmme tid. Spillermuligheder
bestar af de nedenstdende skcermbilleder:

Navn (NAME): Brug denne mulighed til at
indtaste dit navn. Brug styrepulten og en

- vilkérlig knap for at vaslge et bogstav. Hvis du

laver en fejl, kan du flytte markgren til DEL og
frykke pd& en knap for at slette fejlen. S& snart
du har indtastet dit navn, skal du flytte

" . markgren til END og frykke p& en knap for at

vende tilbage il menuen Spillermuligheder.

Styring (CONTROL): Vcelg denne mulighed for
at lave om pd kontfrolknapperne effer
behag. Acceleration, bremsning, brug af
vében, vében op og vében ned kan
konfigureres il en vilkérlig knap (A, B, X, Y, L
eller R) pd styrepulten. Brug styrepulten til at
hoppe frem og tilbage i menuen, tryk p& den
knap, som du gnsker at bruge il den
fremhaoevede genstand. Nér du har foretaget
cendringerne, hop ned pd& AFSLUT (EXIT) og
tryk pd& en vilkarlig knap til afslutning.

Hastighed (SPEED): Vcelg denne mulighed for
at cendre p& hastighedsenheden (MPH eller
KPH).

Motorlgb (RACE): Start dine motorer.
Né&r du har foretaget alle de cendringer, som
du har brug for, og har valgt Igb fra menuen

Spillermuligheder, vises de nedenstdende
menuskaerme.

BESKRIVELSE AF BANEN

« TRAACK DESCRIPTION

Dette skaermbillede viser dig det aktuelle
solsystern og den planet, hvor Igbet vil finde
sted, voeddelgbsbanens lcengde og
vejrforholdene. Antallet af Igb | hvert enkelt
sfjernesystem i det Galakfiske Konglomerat af
Forenede Planeter varierer afhaengigt af
svaerhedsgraden af det spilleniveau, som du
har valgt at kare i.

RESERVEDELSLAGER

| dette skcermbillede kan du kgbe forskellige
tilfgjelser og forstaerkninger fil din bil (hvis du
altsé har réd). Din bil er allerede blevet
udstyret med den farste motor, gearkasse,
accelerator, panser og et scet daek, som
findes pd lageret. Effer du har vundet et par
Izb, skulle du veere i stand til at kabe mere
udstyr til din bil, men bemaerk venligst, af ikke
alle muligheder star til rédighed fra
begyndelsen, idet mere fremmedartede
opfindelser opdages, efterhéinden som du
rejser loengere ind i galaksen, S& du er ngdt til
at holde godt styr pd dine penge, da nogle
af agerpriserne for reservedelene noesten
stensikkert vil ggre dig fallit. Brug styrepulten til
at hoppe op og ned gennem listen over
reservedele i vinduet il venstre (1) i
skaermbllledet, veelg de dele, som du gnsker
at se, ved at trykke en vilkérlig knap.

Nér du har valgt, hvilke dele du gnsker af se,
brug styrepulten til at bladre igennem de
forhdndenvaerende reservedele, og
nummeret p& de dele, som er til rédighed, vil
blive vist ovenover beskrivelsen af
reservedelen (1). Hvis du ikke har penge nok
til at kabe reservedelen, vil din kredit
nedenunder beskrivelsen af reservedelen
blinke. Hvis du har r&d til at kgbe noget, vil
dette automatisk blive debiteret din konto.
For at vende filbage fil listen skal du hoppe
tilbage fil ikonen for listen (2) og frykke pd en
vilkérlig knap. Vaelg Afslut (EXIT), hvis du vil
starte motorlgbet.

VEDDEL@BSSK/ERMEN

Dette er. hvad du vil kunne se, mens du kgrer.
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1.Din position i lgbet.

2.0mdrejningsviser.

3.Skademdiler. Hvis den bliver rgd, er dit
panser blevet alvorligh beskadiget, og
omfanget af skaden vil gare din bil
langsommere. Brug de bl&
reparationsstrioer pd banen for at reparere
dit panser.

4.Hastighedsenhed (MPH/KPH).

5.Antfallet af forhdndenvcerende vében.

6.lkon for véiben i brug. Denne angiver, hvilket
vaben er | brug, og du kan bruge L/R-
knapperne fil at bladre igennem de vében,
som er til rédighed for dig.

7.Energisgjle. Hvis den er rgd, vil din bil kare
med samme hastighed som en elekirisk
mcelkevogn. Brug de rgde striber pé banen
til ot oplade din motor.

8.Banediagram. Dette viser dig et kort over
banen.

9.0mgangstceller.

10.Timer of Igbet.
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Nér du kgrer i modus for 1 spiller, er du ngdt fil
at komme blandt de ti bedste for at opfylde
betingelserne for at modtage gevinster og for
at deltage i nceste Igb. | modus for 2 spillere
behgver kun den ene spiller af komme blandt
de ti bedste, for at begge spillere kan
deltage i det nceste Igb, men du skal veere
blandt de ni bedste for at modtage gevinster.
Brug gevinsterne til at forbedre din bil p&
Reservedelslageret. Du skal vcere blandt de
fem bedste pd Systemets Klubtavie efter
hvert stjernesystem for at kunne deltage i
Igbet i det noeste stjernesystem. Hvis du har
fuldfert et Igb blandt de ni bedste, vil du
modtage nedenstGende gevinster:

Farsteplads $100.000 Sjetteplads $40.000
Andenplads $80.000 Syvendeplads $30.000
Tredjeplads $70.000 Ottendeplads $20.000
Ferdeplads $60.000 Niendeplads $10.000
Femteplads $50.000

PASSWORDS

~ Efter du har kert igennem et stjiernesystem, vil
* du fé& et password. Skriv dette password ned.
Nér du indfaster dit password, nceste gang

du kgrer motorlgb, vil du kunne fortscette fra
det punkt, hvor du fik dit password. Husk, at

* disse passwords automatisk vil huske de

. indstillede Igbsforhold som prcecist de
samme, som da du fik dit password. Hvis du
f.eks. modtog et password, mens du kgrte i
modus for 1 splller med svoernedsgraden
indstillet il let, saettes indstilingerne til modus
for 1 spiller med svoerhedsgraden let. Skriv dit

4 password udferligt ned og notér, hvilken

.. modus du kerer i. Det er ogsé veerd at skrive
navnet pd det aktuelle stiernesystem ned,
idet indtastning af dets navn i password-
skaermen vil gere det muligt for dig at starte

~ fra dette stjernesystem.

Hvis du bruger en Super NES flerspiller-
adapter, kan du kere i et Igb med fire
konkurrenter igennem de otte baner for at se,
hvemn den absolut bedste racerkarer er. Nér
du veelger VS modus, vil det nedenstéende
skcermbillede komme frem:

Top Gear 3000 kan automatisk fgle, hvor
mange styrepulte der er sat fil i din flerspiller-
adapter.

Hvis du ikke har en flerspiller-adapter, kan du
stadig spille i VS Modus med en eller o
spillere. Top Gear 3000 vil automatisk spore
antallet of styrepulte, som er tilsluttet din SNES.
De andre biler, som du racer imod,
kontrolleres af Top Gears kunstige intelligens. |
VS Modus har hver enkelt spiller fire nitrogen
acceleratorer hver og ingen andre
hejteknologiske dippedutter til at hicelpe
dem med af vinde Igbet - dette er det
absolut sveereste indenfor kvalificeret
racerkgrsel under hgj hastighed.

SPILLERMULIGHEDER

1 VS Modus deles skaermen automatisk op i
fire dele, og Spiller 1s bil findes | gverste
venstre hjgrne. De andres biler er arrangeret i
retning med uret, dvs. at Spiller 4s bil findes i
nederste venstre hjgrne.

Navn: Indtast dit navn proecist pd samme
made som i Mesterskabsmodus. Hvis du spiller
imod computeren, vil den automatisk selv

navngive de andre racerkgrere

Keretejsmuligheder: VS Modus tilbyder dig et
udvalg af fire kgretgjer, som hver iscer har
scerlige preestationsspecifikationer. Hver spiller
kan veelge den samme konfiguration alt efter
@nske.

SPILLESKZERM

Dette er, hvad du vil se, hvis du kerer i VS
Modus:

2 1 \4 3
1.Nitrogen acceleratorer: Her angives hvor
mange nifrogen acceleratorer, du har.
2.0Omdrejningsviser: En lysdiode-display over
bilens omdrejninger.
3.Hastighedsenhed (MPH/KPH).
4.Lgbsposition: Her angives din position i
Izbet.

GENSTANDE PA BANEN

Rundt omkring pd banen findes der
sveevende opsamlingsikoner, som vil give dig
ekstra kredit eller ekstra acceleratorer. Du
opsamler disse genstande ved at kare din bil
igennem dem.

Rundt omkring p& banen findes der ogsa
scerlige zoner, der tiloyder forskellige effekter
til din bil som f.eks. automatisk reparation eller
opladning af karetgjet, forvrcengning af rum/
fid for keretgjet og gjeblikkelige
acceleratorer. Hvis du vil drage fordel af disse
zoner, skal du bare kgre din bil henover dem.

VINK 06 6ODE RAD

Kar s& hurtigt, som du kan, og undgd at ramle
ind i noget.

Spar pé& dine penge og keb udstyr i scet. Keb
af en hurtig motor sammen med kgrsel pd
almindelige daek vil ikke hjcelpe dig med at
f& det bedste ud af din bil eller dine indkab.
Undgd af stede ind | din modstanders bil.

Brug dine acceleratorer med omfanke.

Hold godt gje med din energisgjle, og brug
opladningsstriberne fil at tilfgre energi til din
bil. Jo langsommere du kgrer henover striben,
jo mere braendstof vil din bil samle op. Stop,
hvis det er ngdvendigt.

Prav at finde ud af, hvordan du opndr de
hemmelige bonuser.

PROBLEMER?

Hvis du har problemer med at indicese Top
Gear 3000, skal du tage det tilbage til
forhandleren eller sende det fil Gremlin
Interactive Limited. Adressen findes p&
emballagen. Hvis du har nogle spargsmdal
angdende spillet, star Gremlin Interactive
Telefonhjcelp til rédighed pd telefonnummer
+44 (0)742 753 423, mandag til fredag mellem
klokken 9.30 og 17.00 (engelsk tid).

OPHAVSRET

Ophavsret 1994 Gremlin Inferactive Limited.
Med forbehold af alle rettigheder. Denne
héndbog og de oplysninger, som er indeholdt ;
i Top Gear 3000, er et produkt under ) . 4
ophavsret af Gremlin Interactive Limited. o)
Ejeren af dette produkt mé& kun bruge det til .
hans eller hendes eget personlige brug. Der
md ikke overfgres, videregives eller scelges
dele af denne hdndbog eller oplysninger p&
Game Pak uden forudgdende tilsagn fra
Gremlin Interactive Limited. Enhver person
eller personer, som reproducerer en vilkarlig
del af programmet, i et vilkérligt medie, af en
vilkérlig grund vil vaere skyldige i krcenkelse af
loven om ophavsret og underlagt civilansvar,
som indehaveren af ophavsretten finder
passende.

GARANTI

Gremlin Interactive Limited forbeholder sig ret
til at foretage forbedringer til produktet, som
beskrives | denne héndbog, pd et vilkarligt
fidspunkt og uden varsel.

Gremilin Interactive Limited giver ingen
garanti, bdde udfrykkelig eller underforst&et,
med hensyn til denne hdndbog, dens
kvalitet, salgbarhed eller egnethed til
bestemte formél.

Hvis der i den begrcensede garantiperiode
pd 90 dage skulle vise sig en mangel i selve
produktet (dvs. ikke programmet, som leveres
“som det er”), skal det returneres i dets
oprindelige tilstand til forhandlingsstedet.
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Fem sekler har géitt sedan det tredje
varldskriget utplénade de flesta
kolonialiserade planeferna i galaxen
Vintergatan.

Galaktiska Konglomeratet av Férenade
Planeter, som styr Departementet For
Resonabel Underhdlining, har lyckats
uppratthdlla lugn och fredlig samexistens,
defta tack vare ett systematiskt
undertryckande av varje radikal tanke eller
handling som kan ténkas uppréra massornd i
de tolv solsystem som ligger inom
konglomeratets jurisdiktion.

Med andra ord, vad som helst som p& nagot

vis liknar “skoj” har analyserats, steriliserats,

sanerats, homogeniserats, pasteuriserats,

avkanslats, datoriserats och kommersialiserats
" “fér din egen séikerhets skull”.

Du ar uttrékad!

Du dr inte ensam. Eft véxande antal
lagbrytande som har fér mycket pengar och
inte fillréckligt med spénnande utmaningar
fér att halla sig sysselsatta dr lika uttrékade.
For dessa radikaler finns det bara en kur mot
det uttrékade och utsliatande livet | det 30:e
&rhundradet: Top Gear 3000 Challange!

Vart fusende &r satter de rikaste, modigaste
och skickligaste bilférarna sina liv pé spel i en
t&vling som saknar moftstycke i universum.

Genom att kombinera hégteknologiska
science fiction-prylar frén det 30:e
arhundradet med de stenhdrda, ohyggligh
spannande biltévlingarna frén det 20:e
&rhundradet har dessa férare skapat en
illegal turnering som kors mellan
konglomeratets planeter. Tévia i 12 solsystem,
med hel eller delad skarmbild, i enspelarlage.
Tavia | mésterskap for tvé spelare pd delad
ska&rmbild. Med en Super NES flerspelar-
adapter kan du i Top Gear 3000 dessutom
|&ta upp till 4 spelare tévia mot varandra pé
en fyrdelad skarmbild.

Spann fast dig bakom ratten i de snabbaste
och mest teknologiskt avancerade
markfordon som n&gonsin byggts. Du fér ditt
livs vildaste &ktur med Top Gear 3000!

STARTA SPELET
1.

For strombrytaren pé din Super
Nintendo Entertaiment System™ il
laget “OFF”. Stoppa ardligin eller
plocka ut en spelkassett néar
strbmmen dr inkopplad.

2. Stoppa in spelkassetten i avsedd
Sppning pd SNES™ -enheten. Tryck
fast den ordentligt s& att den I&ser

fast.
3. For strombrytaren fill I&dget "ON”.
4. Du kan ndér som helst under

infroduktionen ga direkt fill
huvudmenyn genom att trycka p&
valfri knapp.

5. Om du vill titta p& en kort demo
vantar du till dess att infroduktionen
ar avslutad. Demon visas direkt
effer denna. Du kan ndr som helst
under denna demo gé direkt fill
huvudmenyn genom att trycka pd
valfri knapp.

STYRPLATTANS FUNKTIONER
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Vid val av alternativ (Options), téviingsform
(Setup Mode) samt i reservdelsbutiken (Parts
& Body Shop) ar funktionerna som foljer:

1.RIKTNINGSKONTROLL Flyttar markéren till
onskat alternativ.

2.A-KNAPPEN Aktiverar etft alternativ.
3.B-KNAPPEN Aktiverar ett alternativ.
4. X-KNAPPEN Aktiverar etft alternativ.
5.Y-KNAPPEN Aktiverar etft alternativ.

Vid tévlingskorning
1.RIKTNINGSKONTROLL Styr bilen med
VANSTER och HOGER.

2.A-KNAPPEN Avfyrar aktfivt vapen.
3.B-KNAPPEN Anvénds infe.
4.X-KNAPPEN Gasa.
5.Y-KNAPPEN Bromsa.
6.L-KNAPPEN Bl&ddrar igenom
vapenférteckningen
(uppat).
7.R-KNAPPEN Bléddrar igenom
vapenforteckningen
(nedat).
8.STARTKNAPPEN Paus

Obs: Defta dar styrplattans standardfunktioner.
Léngre fram i handboken tar vi upp hur du
kan éndra pd dessa.

VAL AV TAVLINGSFORM

Nd&r du startar'spelet kan du genom att trycka
pé valfri knapp hoppa dver
introduktionsskarmarna. Du fér dé upp
féljande skarmbild. Vélj Turnering (Champion-
ship Mode) for en eller tvé spelare, eller Alla
Mot Alla (VS Mode) fér en fill fyra spelare.

TURNERING

Nér du vdljer denna spelform visas foljande h ‘
skarmbild: o .

Options (Alternativ): H&r kan du sl av eller

pd musik samt valia svérighetsgrad. Markera

det som ska éndras med hjdlp av /
riktningskontrollen och véxla mellan v
alternativen genom att trycka pd valfri 4
knapp. Nér du gjort dina val markerar du
“EXIT” (Avsluta) och trycker p& valfri knapp.

1 Player Full (1 spelare, hel skarmbild): Vdij
detta om du vill spela ensam pd hel
skarmbild.

1 Player Split (1 spelare, delad skdrmbild):
Vdilj detta alternativ for att spela ensam pé&
en horisontellt delad skarmbild. Datorn
kommer att véljia motstandarbil. Din bil visas
p& den dvre halvan och datorns pd den
undre.

2 Players (2 spelare): Vdlj detta alternativ for
att spela med tvé deltagare pd en
horisontellt delad skérmbild. Du kan bara
vdlja detta alternativ om tva styrplattor ar
anslutna fill SNES-enheten.

Password (Lésenord): Valj detta fér aft skriva ¢
in eft I6senord och fortsatta frdn den punkt s
du avbrét téviandet. N t

Exit (Avsluta): Detta tar digtill fitelsk&rmen.

Nar du valt tavlingsform visas menyn
Spelaralternativ (Player Options).




SPELARALTERNATIV (PLAYER
OPTIONS)

Spelare 1 skriver in sin information p&
sk&rmens dvre halva och spelare 2 pd den
undre halvan. Det gér att skriva samtidigt.
Spelaralternativ bestar av féljande
underskarmar:

Speed (Hastighet): Har kan du avgdra om
hastigheten pd din mdtare ska anges i MPH
eller KPH.

Race (Tavla): Starta motorernal

Nar alla adndringar ér genomférda och du
valt "RACE” p& menyn Spelaralternativ visas

Name (Namn): Vi detta for att skriva ditt foljande:

namn. Flytta markéren med
BANBESKRIVNING

» rikfningskontrollen och bekrafta med valfr
i T (&1

knapp. Om du gor ett misstag flyttar du
markoren il “DEL” (Radera) och trycker p&
* valfri knapp. Nér du skrivit in hela namnet
. flyttar du markaéren till "END” (Avsluta) och
trycker pd valfri knapp, vilket fér dig tillbaka
till menyn Spelaralternativ.

P& denna skarm visas aktuellt solsystem, den
planet du kommer att tavia pd, banans
l&ngd samt vaderforhdlianden. Antalet
tavlingar i varje solsystem filhérande
Galaktiska Konglomeratet av Férenade
Planeter kommer att variera, beroende p&
vilken svarighetsgrad du vdljer.

Control (Styrplattan): Valj detta om du vill
andra pé knapparnas funktioner sé att de
passar dig battre. Gasa, bromsa, avfyra
vapen samt bl&ddra igenom

= vapenforteckningen uppdt och nedét kan
konfigureras fill valfria knappar (A, B, X, Y, L, R)
pd styrplattan. G& upp eller ned pa listan

* med riktningskontrollen och tryck pd& den
knapp du vill ska programmeras med
markerat alternativ. Nér du gjort dina

_ andringar gdr du fill “EXIT” och trycker pd
» valfri knapp.
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RESERVDELSBUTIKEN

P& denna skdrm kan du képa olika
prestationshéjande fillbehér till din bil — om
du har réd. Din bil levereras forsedd med den
férsta motorn, véxelldda, extrakraft, pansar
och en omgdng dack. N&r du vunnit ett par
lopp bér du ha rdd med extra ufrustning.
Lagg dock marke till atf inte alla godsaker &r
fillgéngliga vid spelets boérjan, Manga nya
uppfinningar av frammande ursprung
filkommer ndar du reser till andra delar av
galaxen. Du méste hushdlla med dina
pengar eftersom vissa av reservdelspriserna
ar skyhodga, och riskerar att ruinera dig.
Bléddra genom katalogen i skérmens vénstra
kant (1) med hjdlp av rikiningskontrollen, och
vdlj de delar du vill titta ndrmare p& genom
att trycka pd valfri knapp.

Ndar du valt de delar du vill titta ndrmare p&
gdr du igenom dessa med riktningskontrollen.
Antalet tillgangliga delar i varje kategori visas
ovanfér beskrivningen av delen i fréga (1).
Om du infe har tillré&ekligt med pengar for att
kunna képa delen kommer din kreditsumma,
under beskrivningen av delen, att blinka. Om
du daremot har réid med delen i fréga dras
summan automatiskt frén ditt konto. Gé&
fillbaka till katalogen genom att g& till ikonen
for denna (2), och tryck sedan pé valfri
knapp. Bérja tavlingen genom att valja
“EXIT”.

TAVLINGSSKARMBILDEN (RACE
SCREEN)

Féljande visas under t&vling:
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1.Din placering.
2. Varvrdknare.
3.Skademdtare. Om denna gdr dver i rott ar

ditt pansar allvarligt skadat, vilket medfor
att din bil tappar fart. Anvand de bld
reparationszonerna pé& banan fill att
reparera ditt pansar.

4. Hastighetsmdétare.

5.Stapel for antal tillgangliga vapen.

6. lkon fér aktivt vapen. Byt till ett annat
filgéngligt vapen med hjdlp av L- eller R-
knapparna.

7.Kraftmdatare, Om denna gér éver i rott
kommer din bil aft vara lika snabb som en
elektrisk gaffeltruck. Ladda om bilen med
hjélp av banans réda brdnslezoner.

8.Karta dver banan.

9. Aterst&ende varv.

10. Taviingsur.

SEGER OCH PRISPENGAR

Vid téviing for en deltagare méste du komma
in bland de 10 bdsta i ett lopp for att vinna
prispengar och kvala in till ndsta lopp. Vid
tavlingar med tvé deltagare racker det om
en av dem kommer in bland de 10 bésta for
att badda ska kvala in till ndsta lopp, men en
spelare mdste vara bland de nio bdsta for att
vinna prispengar. Anvand prispengarna fill att
forbattra bilen med hjdlp av delar fréin
Reservdelsbutiken. Du mdste ligga bland de
fem bdasta i huvudserien efter varje solsystem
f&r aft kvala in till ndsta system. Prispengar
utbetalas enligt féljande:

1:a plats 100 000 USD  4:e plats 40 000 USD
2:a plats 80000 USD  7:e plats 30 000 USD
3:e plats 70000 USD  8:e plats 20 000 USD
4:e plats 60 000 USD  9:e plats 10 000 USD
5le plats 50 000 USD




LOSENORD

Nér du téviat dig igenom ett solsystem fér du
etf l6senord. Anteckna det. Nér du startar
nésta spel kan du fortséitta frén den punkt du
fick Idsenordet. Kom ihég att dessa losenord
automatiskt &terskapar de exakta
tévlingsforhdllanden som gallde tidigare.
Exempel: om du fick eff I&senord ndr du
téviade i spelformen en deltagare, med
svarighetsgraden “Enkel” (Easy), kommer
dessa férhdllanden ocksa att gdilla ndr du
aterupptar spelet. Tillsammans med
I6senorden bér du dérfér aven skriva upp
exakt vilken tévlingsform det gdller, samt det
solsystem du taviade i, effersom du kan ange
solsystem pd skérmen Lésenord och starta i
detta.

ALLA MOT ALLA (VS MODE)

Om en Super NES flerspelar-adapt anvénds
kan upp fill fyra spelare tévia mot varandra
pd de &tta banorna fér att avgdra vem som
verkligen &r den bdsta féraren. Nér du vdljer
*Alla Mot Alla” (VS Mode) visas denna skarm:

., Top Gear 3000 vet automatiskt hur ménga
styrplattor som &r anslutna.

g \ Aven om du inte har en adapter kan du vélja

"Alla Mot Alla”, d& med en eller tva
deltagare. Top Gear 3000 vet automatiskt hur
manga styrplattor som ér anslutna till SNES-
enheten. Ovriga deltagande bilar styrs av Top
" Gears arfificiella intelligens. | spelformen “Alla
Mot Alla” har varje spelare fyra
nifroladdningar fér extra kraff, men inga
andra hogteknologiska tilloehér. Detta &r det
optimala vad gdller skicklighet i
t&vlingskoring i héga hastigheter.

SPELARALTERNATIV (PLAYER
OPTIONS)

Vid spelformen “Alla Mot Alla” delas
skarmbilden automatiskt i fyra delar. Spelare 1
har sin bil Iangst upp till véinster och de dvriga
ar utplacerade medsols, vilket betyder aft
spelare 4 finns Iangst ner till vénster.

Name (Namn): Namnen skrivs in p& precis
samma séitt som vid turneringen. Om du
spelar mot datorn kommer den att namnge
de andra férarna.

Vehicle Option (Val av fordon): | spelformen
“Alla Mot Alla” finns det fyra bilar att vélja
mellan, var och en med sina unika
specifikationer. Varje spelare kan, om s&
onskas, valja samma bil.

TAVLINGSSKARMEN (PLAY SCREEN)

Taviing “Alla Mot Alla” ser ut pé foljande séitt:

2 1 4 3
1. Nitroladdningar: Har anges hur manga
nitroladdningar du har kvar.
2. Varvréknare: En LED-mdtare anger motorns
varvtal.
3. Hastighetsmdtare | MPH eller KPH.
4, Placering: Denna anger din aktuella

placering i loppet.

FOREMAL PA BANAN

P& banorna finns flyfande ikoner att plocka
upp. Dessa ger dig exira pengar eller extra
nitroladdningar. Plocka upp dessa genom aft

“kora igenom dem. P& banorna finns &ven

speciella zoner som paverkar din bil, t. ex.
automatiska reparationer eller omladdningar,
tidsférvrangningar och direkt fartdékning. Dra
nytta av dessa zoner genom att helt enkelt
passera éver dem.

GODA RAD OCH TIPS

Kor sé fort du kan och undvik aft kollidera
med nagonting.

Spara pengar och kdp utrustning i grupper.
En extra stark motor i kombination med
standarddéck ger inte maximal effekt fér din
bil och gér inte motorn réttvisa.

Undvik att kollidera med andra bilar.

Var férsiktig ndr du anvander
nitroladdningarna.

Hall alltid ett dga pé kraftmdataren, och
anvénd dig av omladdningszonerna for
pafylining. Ju ldngsammare du kor dver dessa
zoner, desto mer fylls pd. Stanna om sé&
behdvs.

Férsdk att komma underfund med hur man
kommer &f den hemliga bonusen.

PROBLEM?

Om du har problem med att ladda Top Gear
3000 ska du lémna tillbaka kassetten p&
inkdpsstallet eller skicka den fill Gremlin
Interactive Ltd p& den adress som finns
angiven pd forpackningen. Om du har nagra
fragor rorande sjéliva spelet kan du ringa
Gremlin Interactive Helpline vardagar 9.30 -
17.00 engelsk tid pd telefon 00944/742/75 34
23,

COPYRIGHT

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited.
Samtliga réttigheter férbehdlina. Copuright
fér denna handbok samt informationen
lagrad i kassetten Top Gear 3000 tillhér
Gremlin Interactive Limited. Agaren av
denna produkt far endast anvénda den for
personligt bruk. Ingen person far dverféra, ge
bort eller séilja hela eller delar av denna
handbok eller information pd spelkassetten
utan att forst ha erhdllit fillsténd frén Gremiin
Interactive Limited. Den eller de personer som
reproducerar hela eller delar av

programvaran i ndgon form, oavsett orsak,
gor sig skyldig fill brott mot
upphovsmannardtten och kan démas att
betala skadesténd.

GARANTI

Gremlin Interactive Limited forbehdller sig
réiften att nér som helst och utan férvarning
férbattra den produkt som finns beskriven i
denna handbok.

Gremlin Interactive Limited ger inga
garantier, vare sig uttryckliga eller
underforstadda, vad gdiller denna handboks
kvalitet, sélibarhet eller I&mplighet for ndgot
andamal.

Om nagot fel uppstér under de 90 dagar den
begrénsade garantin gdiller for sjélva
produkten (gj programvaran, som
tilhandahdlles i befintligt skick) ska kassetten,
i originalskick, ldmnas tillbaka till inkdpsstéllet.




TERVETULOA
TULEVAISUUTEEN!

» On vuosi 2962.

Viisi vuosisataa on kulunut siités, kun kolmas
" maaimansota tuhosi useimmat linnunradan
slirtokuntaplaneetat.

Yhtyneiden planeettojen galakiinen

- konglomeraatti, joka kontrolloi Hyvaksyttévan
huvittelun virastoa, on sdilyttdnyt ajanjakson
tyyntd ja rauhanomaista rinnakkaiseloa
tukahduttamalla systemaattisesti kaikki
radikaalit ajatukset tai foimet, jotka saattavat
“lietsoa” heidén hallintoalueensa
kahdessatoista tahtisysteemissé asuvia
kuhisevia asukasmassoja.

Toisin sanoen kaikki se, mik& muistuttaa edes
> vahd&n “huvia” on analysoitu, steriloitu, tehty
hygieeniseksi, homogeenistettu, pastéroitu,
epdherkistetty, tietokoneistettu ja

* kaupallistettu “oman turvallisuutesi takia”.

.. Eiihme, ettd olet ikavystynyt!

* Niin on mybs kasvava madrd lainsuojattomia
jannityksen etsijié, joilla on likaa rahaa eiké
tarpeeksi jannitystd eldmdassadn, miké antaisi

" heille puuhaa. Ndille radikaaleille
elementeille on olemassa vain yksi keino, joka
parantaa ik&vystymisen ja itsetyytyvdisyyden
30. vuosisadan elamdssd, nim. Top Gear 3000
haaste!

Kerran vuosituhannessa kaikkein rikkaimmat,
rohkeimmat ja taitavimmat ajajat
vaarantavat kaikkensa &armmdisessé
aufokilpailussa.

. Yhdistaamailics 30. vuosisadan huipputekniikan
. ja SCI-Fl-kapineet 20. vuosisadan
autokilpailujen pelottavan ja hermoja

» raatelevan toiminnan kanssa néma

bandiittikipailijat ovat perustaneet laitftornan
turnauksen, joka vie sinut viuhuen
* planeettakonglomeraatin halki. Ajat kilpaa

5 kahdentoista téhtisysteemin l&pi, taydessa tai

monindytdssd ynden pelagjan filassa tai
monindytossé kahden pelagjan
samanaikaisessa mestaruuskilpailutilassa.
Kayttamalia Super NES monipelagja-
adapteria Top Gear 3000:ssa pystyt

* kilpailemaan neljién pelaajan
samanaikaisessa V.-kilpailutilassa neliosaisessa
naytdssa.

Kiinnit& turvavyo ja istu kaikkein nopeimman
ja teknologisesti kehittyneimman ajoneuvon
ohjauspydrdn taakse elémdsi hurimmalle
agjomatkalle... Top Gear 3000:lle!

PELIN ALOITUS

1. Pane virtakytkin POIS PAALTA Super
Nintendo Entertainment System™
jarjestelmadn. Alidpane pelikasettia
sisdn tai ota sitd pois, kun virta on
paalla.

2. Pane pelikasetti siséin SNES™
koneeseen. Paina kasetti hyvin alas
lukitaksesi sen paikoilleen.

8 Pane virtakytkin PAALLE.

4. Voit painaa mité néippdintd
tahansa milloin tahansa esittelyn
aikana ohittaaksesi esittelyruudun ja
pddset suoraan padvalikkoon.

5, Jos haluat katsella lyhyen demon,
odota, kunnes esittely on lopussa.
Demo djetaan sitten. Paina mité
ndppdintd tahansa milloin fahansa
demon aikana pédstdksesi suoraan
padvalikkoon.

OHJAIMEN TOIMINNOT

6 ” 7
1 1 4

o SUPER KINTENDD.

Pelivaihtoehtojen, asetustilan ja osan
“Varaosat & korinrakennus” aikana:

1. Peliohjain:  Siirtéid kohdistimen

vaihtoehdon valitsemiseksi.

2. A-néppdin:  Akfivoi vaihtoehdon.

3. B-ndppdin: Aktivoi vaihfoehdon.

4. X-néppdin:  Aktivoi vaihtoehdon.

5. Y-ndppdin:  Aktivoi vaihtoehdon.

Kilpailutilassa

. Peliohjain:  Vasemmalle ja oikealle, ohjaa
autoasi.

A-ndppdin: Laukaisee aseen.

B-ndppdin:  Ei kaytetd.

X-néppdin:  Kihdyttad.

Y-ndippdin:  Jarruttaa.

L-n&ppdin:  Selaa aseet I&pi (yl6s).

R-ndppdin: Selaa aseet I&pi (alas).

Aloitus: Pit&i& fauon.

P NO O N

Huom! Tdmé& on ohjaimen oletussaato.
Padset selville ohjekirjan mydhemmdssé
vaiheessa, kuinka nama séaddt muutetaan.

PELIN ASETUSTILA

Kun aloitat pelin, kaytd mitd ndppdinté
tahansa jattéadksesi esittelyruudun vdliin.
Eteesi iimestyy seuraava ruutu. Valitse
Mestaruustila 1 tai 2 pelaajan kilpailuun tai
valitse V.-tila 1-4 pelaajan kilpailuun.

MESTRUUSTILA

Kun valitset taman tilan, ndkyviin iimestyy
seuraava ruutu.

Vaihtoehdot: valitse tamd, kun haluat
taustamusiikin padlle tai pois p&dité ja
valitaksesi vaikeustason. Kéytd peliohjainta
suorittaaksesi valintasi ja mité ndppdintd
tahansa selataksesi valikoiman 1&pi.
Suoritettuasi valintasi siirry poistumakohtaan ja
paina mité ndppdinté tahansa.

1 pelaaja, taysi naytté: valitse tama
vaihtoehto aloittaaksesi kilpailun 1 pelaajan
tilassa, téydessd ndytdssd.

1 pelaaja, moninayttd: valitse tdmé
vaihtoehto aloittaaksesi kilpailun 1 peladjan
tilassa, vaakasuorassa monindytdssd.
Tietokone vdlitsee auton, jolla se kilpailee
sinua vastaan. Autosi ndkyy ruudun yléiosasta
ja tietokoneen auto alaosasta.

2 pelagjaa: valitse tamaé vaihtoehto
aloittaaksesi kilpailun 2 pelaajan tilassa,
vaakasuorassa monindytdssé. Kahden
pelaajan tila voidaan valita vain silloin, kun
kaksi peliohjainta on liitetty SNES:in.

Tunnussana: valitse t&mdé vaihtoehto
tallentaaksesi tunnussanan ja jatkaaksesi
kiloailua siité kohtaa, mihin jait viimeksi.

Poistumakohta: vie sinut fakaisin
ofsikkoruutuun,




Kun olet valinnut kilpailutilan, nékyviin imestyy
pelagjavaihtoehtojen valikko.

@
PELARJAVAIHTOEHDOT

Pelagja nro 1 tallentaa tiedot ruudun
yldosaan, kun taas peladja nro 2 fallentaa ne
ruudun alaosaan. Molemmat pelaajat
pystyvéat tallentamaan tietoja
samangaikaisesti. Pelagjvaintoehdot kasittévat
seuraavat ruudut:

Nimi: Valitse tamda vaihtoehto tallentaaksesi
nimesi. Kaytd peliohjainta ja mitd n&ppdinté
tahansa valitaksesi kifjaimen. Jos feet virheen,
siirréy kohdistin sanan DEL kohdalle ja paina
néppdintd poistaaksesi virheen. Kun olet
tallentanut nimesi, siiré kohdistin sanan END
kohdalle ja paina nappdintd palataksesi
pelaagjvaihtoehtovalikkoon.

. S NS B Do |

Ohjaus: valitse tama vaihtoehto muuttaaksesi
sGdtimet oman makusi mukaisiksi. Kaasutus,
jarrutus, aseen kaytto, ase ylds ja ase alas
voidaan konfiguroida mille ohjaimen
ndppdimelle tahansa (A, B, X, Y, L R). Kayt&
peliohjainta selataksesi valikkoa ylés ja alas.
Paina haluamaasi néppdintd téhdennetylld
kohdalla. Kun olet suorittanut muutokset, siirry
sanan EXIT kohdalle ja paina mité ndppdinté
tahansa poistuaksesi ruudusta.

: valitse tama vaihtoehto
muuttaaksesi nopeuslukeman (MPH fai KPH).
Kilpailu: k&ynnist& moottorit.

Kun olet suorittanut kaikki tarvitsemasi
muutokset ja valinnut kilpailun

pelagjavaintoehtovalikosta, ndkyviin iimestyy
seuraavat valikkoruudut:

Tasté ruudusta ndkyy senhetkinen
aurinkokunta ja planeetta, jolla kilpailet, kilpa-
gjoradan pituus ja sddolosuhteet. Kilpailujen
lukumadrd kussakin Yhtyneiden planeettojen
galaktisen konglomeraatin téhtisysteemissa
vaihtelee riippuen valitsemastasi pelin
vaikeustasosta.

]

VARAOSAT JA KORINRAKENNUS

Téssé ruudussa pystyt ostamaan autoosi
monia eri lisGivarusteita (jos sinulla on varaa
niihin). Autoosi on jo jaettu ensimmdinen
moottori, vaihdelaatikko, kiilhdytin, panssari ja
renkaat, joita saa korjaamolta. Voitettuasi
muutamia kilpailuja pystyt ostamaan liséé
varusteita autoosi, mutta sinun on
huomioitava, etteivét kaikki vaihtoehdot ole
kaytettévissé alussa, koska lisGa
muukalaiskeksintojd 10ytyy matkatessasi
kauemmas linnunrataan. Niinpd sinun onkin
kasiteltéva rahojasi hyvin, koska jotkut
kohtuuttomat varaosien hinnat vievat sinut
melkein varmasti konkurssiin, Kayté
peliohjainta selataksesi varaosaluetteloa ylés
ja alas ruudun vasemmassa ikkunassa.
Painamalla mité néppdintd tahansa valitset
osan, jota haluat tarkastella.

Kun olet valinnut, mité& varaosia haluat
tarkastella, k&ytd peliohjainta kayddéksesi I&pi
kaytettdvissa olevat osat. Saatavana olevien
osien lukumdadréd nékyy varaosan kuvauksen
ylé&puolelta (1). Jos sinulla ei ole tarpeeksi
rahaa ostaa ko. osaa, varaosan kuvauksen
alapuolella oleva kreditpuoli vilkkuu. Jos
sinulla on varaa ostaa jotakin, se
véhennetaan automaattisesti tililtcsi.
Palataksesi listaan mene listan kuvakkeen (2)
kohdalle ja paina mit& nGppdintd tahansa.
Aloittaaksesi kilpailun valitse poistumakohta.

KILPAILURUUTU

Kilpaillessasi néiet t&iman:
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1.Sijoituksesi kilpailussa. b d

2. Kierroslukumittari. ;

3. Vauriomittari. Jos tamd& muuttuu punaiseksi,
panssarisi on vahingoittunut pahasti.
Tallainen vauriom&drd hidastaa autoasi.
Kaytd radalla olevia sinisié korjaussuikaleita
panssarisi korjaukseen.

4.MPH/KPH nopeuslukema.

5.Viiva, joka osoittaa kaytettdavissé olevien
aseiden lukumdaardan.

6. Kdiytdssds olevan aseen kuvake, joka
osoittaa, miké ase on kaytdssd. Kayta V/O
nappdintd kayddksesi Iapi kaytdssdsi olevat
aseet.

7.Tehoviiva. Jos tdmd osuu punaiseen, autosi
nopeus on sahkdlld kayvén maitolava-
auton tasolla. Kayté radalla olevia punaisia
suikaleita ladataksesi autosi uudelleen.

8.Ratakaavio, josta ndkyy radan kartta.

9. Kierroslaskin.

10 Kilpailuagjastin.

KILPAILUVOITOT JA NA/
PALKINTORAHAT '

Un gjat kilbaa 1 pelaagjan filassa, sinun on
sijoituttava kymmenen parhaan joukkoon
lunastaaksesi palkintorahan ja paikan
seuraavassa kilpailussa. Kun pelaat 2
pelagjan filassa, vain yhden pelaajan
tarvitsee sijoittua kymmmenen parhaan
joukkoon, jotta molemmat pelagjat
pddsisivét seuraavaan kilpailuun, mutta sinun
on oltava yhdeksén parhaan joukossa
saadaksesi palkintorahaa.

Kaytd palkintorahoja parantaaksesi autosi
laatua Varaosa- ja korinrakennuskorjaamolia.
Sinun taytyy olla viiden parhaan joukossa
Systeemiligataulukossa jokaisen
Tahtisysteemin jalkeen lunastaaksesi
kilpailupaikan seuraavassa Tahtisysteemissé.




Jos tulet kilpgilussa perille yndekséin parhaan
joukossa, saat palkinforahoja seuraavasti:

1. sija $100.000
2. sija $80.000
3. sija $70.000
2 4. sija $60.000
-~ 5.sija $50.000

> TUNNUSSANAT

7 Kun olet p&dssyt kilpailun loppuun
.. tahtijérestelman I&pi, sinulle annetaan

6. sija $40.000
7. sija $30.000
8. sfja $20.000
9. slja $10.000

tunnussana. Kirjoita téamdé tunnussana muistiin,

7 Kun sydtdt t&dman tunnussanan sisédan

. seuraavan kerran kilpaillessasi, pystyt
jatkamaan kilpailua tunnussanan kohdalta.
Muistathan, etfé némé tunnussanat
muistavat automaattisesti sdadetyt
kilpailuolosuhteet, jotka ovat tarkalleen
samat kuin saadessasi tunnussanan. Esim. jos
sait tunnunssanan kilpaillessasi 1 pelaajan
tilassa ja pelin vaikeustaso asetettuna
helpoksi, se asettaa saadot 1 pelaajan tilaan
ja vaikeustason helpoksi. Kirjoita tunnussanat
huolellisesti muistiin ja pane merkille
kilpailutila. Kannattaa myés kifjoittaa muistiin
tahtijarestelmdan nimi, jossa kilpailet. Ko.
nimen sydttdminen sis&én
tunnussanaruudussa sallii sinun aloittaa siité
tantijériestelmasta.

V.-TILA

7 Kayttamalla Super Nes -monipelagja-

- adapteria pystyt kilpailemaan nelitahoisessa
taistelussa kahdeksan radan &pi saadaksesi
selville, kuka on todella kaikkein paras gjaja.
Kun valitset V.-tilan, ndkyviin iimestyy

. seuraava ruutu:

Top Gear 3000 havaitsee automaattisesti,
kuinka monta ohjainta on litetty

Z» monipelaadja-adapteriin,

Jos sinulla ei ole monipelagja-adapteria,
pystyt silti pelaamaan V.-tilassa yhden tai
kahden pelaajan kanssa. Top Gear 3000
havaitsee automaattisesti SNES:in liteftyjen

peliohjainten lukumdadarén. Muita autoja, joita
vastaan kilpailet, ohjaa Top Gearin tekodly.
V.-tilassa kullakin pelagjalla on neljé Nitro-
kithdytint&r eiké mitédn muita
huipputekniikkakapineita apuna voittamaan
kilpailun. Téssé suurinopeuksisessa kilvassa
vaaditaan adrimmdistd taitoa.

PELRAJAVAIHTOEHDOT

V.-tilassa ruutu joetaan automaattisesti
neli&én. Pelaajan nro 1 auto on ylhadlld
vasemmallla ja muiden pelaajien autot ovat
mydtdpdivadn; joten pelaajan nro 4 auto on
alhaalla vasemmalla.

Nimi: nimen tallennus on farkalleen sama kuin
mestaruustilassa. Jos pelaat tietokonetta
vastaan, se nimedd toiset ajajat
automaattisesti itse.

Ajoneuvovaihtoehdot: V.-filassa on
valittavana nelja ajoneuvoa, joista kullakin on
oma ainutlaatuinen suoritusspesifikaationsa.
Halutessaan kukin pelagja voi valita saman
kokoonpanon.

PELIRUUTU

Kilpaillessasi V.-tilassa ndet taman:
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1. Nitro-kiihdyttimet: tamd osoittaa, kuinka
monta Nifro-kiihdytint& sinulla on.

2. Kierroslukumittari: LED-lukema kierroksista,
joilla auto pydri.

3.MPH/Km/h nopeuslukema.
4.Sjjoitus kilpailussa: tama osoittaa sijaintisi
kilpailussa.

ESINEET RADALLA

Siella téalld kilparadalla leijailee poimittavia
kuvakkeita, joilla saat ylim&drdista rahaa,
luottoa tai lisékiihdyttimic. Kerdid naita
esineitd ajamalla autosi niiden I&pi.

Radalle on siroteltu sinne t&nne myds
erikoisvydhykkeitd, jotka tarjoavat erilaisia
kapineita autoosi, kuten esim. automaattisen
ajoneuvon korjauksen tai latauksen,
ajoneuvojen avaruus/aikavydhykkeitd ja
vdliténtd nopeuden tehostusta. Kayttédksesi
nditd vydhykkeitd hyvdksesi aja vain autosi
niiden vli.

VIHJEITA

Aja mahdollisimman nopeasta ja valtd
tormadmastd mihinkadn.,

S&dstd rahasi ja osta varusteet rynmittin.
Nopean moottorin osto ja sen kaytto sitten
normadlirenkailla ei auta sinua saamaan
parasta irfi autostasi tai ostoksestasi.

Valtd térmaamastd vastapuolen autoon.
Kéytd kiihdytysté varovasti.

Pidé& tarkasti simdllé tehoviivaasi, Kayté
lataussuikaleita lisGdmadn autosi tehoa. Mitc
hitaammin gjat suikaleen padile, sita
enemman polttoainetta autosi ottaa.

Pyséhdy tarvittaessa.

Yrité saada selville, kuinka saadaan salaiset
bonukset.

ONGELMIA?

Jos sinulla esiintyy ongelmia, kun panet Top
Gear 3000:n koneeseen, palauta se
jalleenmyyjdlle tal Gremlin Interactive Limited
-yhtidlle pakkauksesta ndkyvadn
osoifteeseen. Jos sinulla on kysyttavad pelin
suhteen, Gremlin Interactive Helpline
(apulinja) on kaytettavissasi klo 9.30-17.00
vélisend aikana (Ison-Britannian aikad)
maanantaista perjantaihin soittamalla
numeroon 0742 753423.

KUSTANNUSOIKEUS

Kustannusoikeus 1994 Gremlin Interactive
Limited.

Kaikki oikeudet pidatetadn. Tdma ohjekirja ja
siiné annetut Top Gear 3000 -pelié koskevat
tledot ovat Gremlin Interactive Limited -

yhtién suojaamia kustannusoikeudellisesti.
Taman tuotteen omistaja on oikeutetiu
kayttdmadn tatd tuotetta vain omaan
henkilbkohtaiseen kéyhddnsd. Kukaan el saa
siirfad, antaa tai myydda mitédn ohjekirjan
osaa tai pelikasetissa olevia tietoja iiman
ennakolta hankittua lupaa Gremlin
Interactive Limited -yhtioitd. Henkild tai
henkilét, jotka jélientavat jonkin osan
ohjelmasta, minkd&laisessa tiedotusvalineessa
tahansa, misté tahansa syysté, ovat syyliisic
kustannusoikeuden rikkomiseen ja nain ollen
sivilliolkeudellisen vastuuvelvollisuuden alaisia
kustannusoikeuden haltijan oman harkinnan
varassa.

TAKUU

Gremlin Inferactive Limited varaa oikeuden
tehdd muutoksia téssé ohjekirfiassa esitettyyn
tuotteeseen milloin tahansa ja imoittamatta
siité etukateen.

Gremlin Interactive Limited ei anna

nimenomaisia tai epdsuoria takuita tamdan
ohjekirjan, sen laadun, kaupattavuuden tai
tiettyyn tarkoitukseen sopivuuden suhteen.

Jos tuotteessa itsessédn (s.o. el ohjelmistossa,
joka toimitetaan ilman takeita tavaran
laadusta) esiintyy vikoja 90 pdivan rajoitetun
takuun aikana, palauta se alkuperdisesst
kunnossaan ostopisteeseen.




